4i  TRIDNOC A B

Guide Pédagogique

AGE: & partir de 3 ans.
TYPE DE JEU: jeu de manipulation et de construction.
CONTENU: 20 pieces.

6 planches en couleur avec des propositions de modgles a imiter.

ASPECTS PSYCHOPEDAGOGIQUES :
- Manipulation.

- Orientation dans |'espace.

— Attention et association.

~ Imagination et créafivité esthétique.
- Initiation & la géométrie.

MODALITES DE JEU :

1.- JEU LIBRE

Manipuler librement le matériel, en faisant des combinaisons et des cons-
fructions. . '

2.~ JEUX DIRIGES -

— Regrouper des piéces de méme couleur ou de méme forme.

= Imiter les modér;s des planches.

~ Consfruire un cube avec toutes les piéces, en suivant le modéle d'une
planche ou sans modele.

~ Construire un carré avec toutes les piéces en suivant le dessin du fond de
la boite (ou sans le suivre).

"PARENTS ET EDUCATEURS :

La qualité tactile du matériel en bois est motivante en soi. Qui plus est, sa
conception multisensorielle facilite 'acquisition des concepts.

La participation de I'adulte doit garantir la résolution des doutes, suggérer
plusieurs possibilités de jeu et stimuler I'usage du langage approprié.
Matériel intéressant en soutien scolaire.

o Nous recommandons de garder ce guide pour conserver les informations.



