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4) Choisissez les musiques sur lesquelles vous
o B“T n“ ]E“ » ai)mez danser. Nous vous proposons une playlist
TOP DANCE ! est un jeu pour 3 & 8 joueurs qui se  idéale au dos, mais toutes les musiques rythmées
joue en plusieurs manches. Les 2 paquets de 60  conviennent pour jouer.
cartes représentent les mémes chorégraphies.
Le but est de deviner et de faire deviner en
musique le plus de cartes possible. Pose et g
Mouvement S,

- MISE EN PLAGE - SIS

Le jeu se joue uniquement debout. Assurez-vous

d’avoir suffisamment de place autour de vous pour

pouvoir danser. 3
Numero

1) Triez les cartes rondes et carrées en paquets (47)
par fond de couleur pour former 8 paquets :

Couleur de Fond
a annoncer
(orange)

Exemple de Mise en place
pour une partie facile (2 couleurs)

Choisissez les couleurs avec lesquelles vous allez
jouer en fonction de la difficulté souhaitée :

FACILE NORMAL DIFFICILE
(334 joueurs) (3 a8joueurs) (3 a 8joueurs)
2 Couleurs 3 Couleurs 4 Couleurs

Rangez les paquets de cartes des couleurs non
sélectionnées pour cette partie dans la boite.

2) Mélangez les cartes rondes ensemble et
étalez-les face visible sur la table.

3) Mélangez les cartes carrées ensemble pour
composer une pioche face cachée. Placez-la
accessible a tous les joueurs.
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Choisissez votre mode de jeu : Défi 1, 2 ou 3.

La personne qui est habillée avec le plus de couleurs est
le premier joueur. Il devient « le Danseur ».

1) Il lance la musique de son choix et pioche une
carte carrée. Il la regarde secrétement et prend soin
de bien mémoriser son numéro.

2) Il annonce la couleur de fond de sa carte et
danse en répétant le mouvement indiqué au rythme
de la musique.

3) Les autres joueurs doivent rechercher le plus
rapidement possible sur la table la carte ronde
représentant la chorégraphie dansée.

4) Dés qu'un joueur pense l'avoir trouvée, il la désigne
et annonce son numéro a voix haute pour que le
Danseur puisse la valider ou non.

Attention ! Chaque joueur n'a le droit qu'a

un choix (deux choix a 3 joueurs). Si plusieurs
joueurs désignent une carte en méme temps, c'est
le joueur dont le doigt est le plus centré sur la
carte qui lemporte.

o DEFI 1: CONCOURS

[But du jeu : Collecter le plus de cartes le temps}

de la musique.

Les joueurs deviennent « le Danseur » les uns aprés
les autres.

® Dés que la carte est devinée, celui qui ['a devinée
récupere la carte ronde qu'il conserve face cachée. Le
Danseur conserve sa carte carrée face cachée.

e Si aucun joueur n'a deviné sa carte, le Danseur la
replace sous la pioche.

Dans les 2 cas, c'est son voisin de gauche qui devient
le Danseur.

A'la fin de la musique, le joueur qui a le plus de cartes
(rondes et carrées) gagne la partie. Il choisit la
chanson du prochain défi. En cas d'ex &quo, c'est celui
qui a le plus de cartes rondes qui gagne.

o DEF1 2: COLLECTIF

But du jeu : Deviner tous ensemble un maximum
de cartes le temps de la musique. 1

Placez la pioche devant le Danseur sur un bord de table.
Choisissez une musique qui dure environ 3:30 min.

® Dés que la carte est devinée, le danseur place sa
carte dans la défausse face cachée. La carte ronde
désignée reste sur la table.

@ Si aucun joueur n'a deviné sa carte, il la place dans
la défausse face visible.

Dans les deux cas, le danseur laisse la place a son
voisin de gauche. Tous les joueurs se décalent d'une
place autour de la table en vue de devenir le Danseur a
leur tour.

A la fin de la musique, compter les cartes face cachée
de la défausse pour connaitre le niveau du groupe :

-de 10 de 102 20 plus de 20
Débutant Confirmé Expert

o DEFI 3 : COMPETITION

[ But du jeu : Etre le premier 3 défausser toutes J

ses cartes.

Chaque joueur pioche 5 cartes carrées.

Le Danseur tente de faire deviner la premiére carte de
sa main.

@ Dés que la carte est devinée, le Danseur place sa
carte dans la défausse face cachée et celui qui a
deviné devient le nouveau Danseur. La carte ronde
désignée reste sur la table.

@ Si les joueurs n‘ont pas deviné sa carte, le Danseur
garde sa carte en main et c’est son voisin de gauche
qui devient le nouveau Danseur.

Dés qu'un joueur n'a plus de cartes en main, il

gagne la partie. Il choisit la chanson du prochain

défi. Celui qui a deviné la derniére carte est
second.

Si la musique se termine et que tous les joueurs ont

encore des cartes en main, c'est le joueur qui a le

moins de cartes qui gagne la partie.
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FUNKYTOWN Lipps, Inc.

4:05 MR. SAXOBEAT

F 2 Alexandra Stan  3:15
- HITs nuNSEIllEs ®  GANGNAM STYLE PSY 3:39 NEVER CAN
GHOSTBUSTERS Ray Parker Jr.  4:06 SAY GOODBYE Gloria Gaynor  3:10
B GIMME! GIMME! GIMME! OH No! Marina and
(A MAN AFTER MIDNIGHT) ABBA  4:54 The Diamonds  3:03
GIRLFRIEND Avril Lavigne ~ 3:36 PUMP IT The Black Eyed Peas3:33
: HAPPY Pharrell Williams 3:53 RAi;UTIN Boney M. 3:41
: 5 ROCK N ROLL Avril Lavigne  3:27
: .., HEARTBEAT SONG Kelly Clarkson  3:18 SRMLSIH s
AMERICAN GIRL Bonnie McKee 3:44 SEXY AND I KNOW IT LMEAO g
.= HEAVY CROSS Gossip 4:03 :
BAD ROMANCE Lady Gaga  4:55 SIAFT.SEAN PAUL Cheap Thrills  3:45
.1, HEY MAMA David Guetta Ft. Nicki Minaj, . R :
BARBARA STREISAND  Duck Sauce  3:14 x : :
— Bebe Rexha & Afrojack 3:13 SO WHAT Pink 3:35
g;:zvé?:LOF THE BOYS Pan]ibl HE 3359 HEY YA! Outkast 3:48 SORRY Justin Bieber 3:21
MIKA 408 e IPIGTVLE BluCantrell 410 STARSHIPS Nicki Minaj ~ 3:31
R e W THE LighTs Selena Gomez SUPERSTITION Stevie Wonder = 4:05
rrell Williams 4:23 .
BOOGIE WONDERLAND Earth Wind&Fire 4:48 IEMISHEIEEE SREIHE Ada  3:45
CALIFORNIA GURLS  Katvperrv e, 0T NCOLD Katy Perry  3:43 THE FINAL COUNTDOWN Europe  5:10
S:ﬁo: ggg' 355 1 KISSED A GIRL KatyPerry  3:00 TIK TOK R
e e —
CANT TAKE MY EYES e g
3 OFF YOU Boys Town Gang  3:33 (Radio Mix) The Mad Stuntman 3:42  YQU GO-GO Wham! 3:43
1! b CHEERLEADER oMI 3:00 i mT;?éjsz@CK The Jackson 5 2:56 WALK LIKE AN EGYPTIANTe Bangles  3:25
B CosMiC GIRL Jamitoqual 403 f‘;"aGGay“F‘;’ %25 WE NO SPEAK AMERICANS C*fo&?';dgcup i
| S % ady taga rt. e L00 :
g TNEEd0E L Colby 0'Donis  4:03  WHAT IS LOVE Haddaway  4:31
. DADDY PSY Ft. CL of 2NE1  3:51 . - :
LEAN 0 Major Lazer WORTH IT Fifth Harmony
DONIHD Jessled 1A FAMBD Daddy Yankee ~ 3:44 yQU CANT HURRY LOVEThe Supremes  2:45
EARTH WIND & FIRE  September  3:35 | QVE IS ALL Roger Glover & MY EVERYTHING Barry White  3:27
EYE OF THE TIGER Survivor 4:04 The Butterfly Ball 3:08 YQU'RE THEONE  John Travolta, Olivia
FAME Irene Cara  5:16 MAMBO NO. 5 LouBega  3:40  THAT I WANT Newton-John  2:48
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