


pérouiement be la partie

Le joueur le plus jeune commence. Il prend Stinky Pig dans la
main et I'active en appuyant sur son ventre. Il lance ensuite le
dé avec sa main libre.

Le dé indique la direction da;ﬁ laguelle il faut passer Stinky
Pig:

5i le dé indique une fléche allant vers la gauche,
U Stinky Pig doit immédiatement &tre remis au voisin
de gauche.

5i le dé indique une fléche allant vers la l:ln:»i’cnar_,"""d“I

Stinky Pig doit immédiatement &tre remis au voisin
de droite

5i le dé indique un cochon, le joueur peut relancer le
dé, mais il doit faire vite! —

Il faut &tre rapide, car il peut arriver que Stinky Pig doive
peter! Dans ce cas, il vaut mieux ne pas |'avoir dans la main. Si
c'est le cas, alors le joueur doit prendre un jeton. |l réactive en-
suite Stinky Pig et la partie se poursuit comme décrit ci-dessus.

c'est gagné!

Le jeu prend fin lorsqu’un joueur récupére un troisiéme jeton.
Le joueur ayant le moins de jetons, remporte la partie. Il se
peut que plusieurs joueurs gagnent en méme temps.
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a vis. Veulllez prendre bonne note des remarques
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