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Préparation du jeu

Les cartes ingrédients sont mélangées et une carte ingrédient est posée & la portée de
tous au centre de la table. Ce sera la pile Vaudou. Les cartes ingrédients restantes sont
ensuite distribuées équitablement entre les joueurs

2 joueurs =45 cartes ingrédients - 3joueurs =30 cartes ingrédients

4 joueurs = 22 cartes ingrédients 5joueurs = 18 cartes ingrédients
6 joueurs = 15 cartes ingrédients

Les cartes ingrédients de chaque joueur constituent sa pioche personnelle. Puis
chaque joueur prend 3 cartes ingrédients de sa pioche. Enfin, chaque joueur
recoit aussiune carte aide-mémoire. Les cartes ingrédients et aide-mémoire
non utilisées sont remises dans la boite.
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But du jey

Le premier qui n‘a plus de carte ingrédient gagne la manche. Le joueur totalisant le
moins de points aprés 3 manches gagne.

Les cartes ingrédients

Comme on peut e voir sur les cartes aide-mémoire, il existe 5 in grédients différents
(poupée vaudou, masque, potion magique, amulette, haut-de-forme) et 5 coulenrs
différentes (rouge, jaune, vert, bleu, lilas). Seulement 4 ingrédients différents et 4 cou-
leurs différentes sont visibles sur chaque face d‘une carte ingrédient. Il manque donc
une combinaison ingrédient-couleur particuliére sur chaque carte ingrédient.




Déroulement du jeu

Le joueur le plus jeune crie Voodoo Mania | Tous jouent alors en méme temps et le plus
vite possible. D'abord chaque joueur doit découvrir quelle combinaison manque sur la
premiere carte ingrédient de la pile Vaudou.

Deux possibilités se présentent alors:

L. Chaque joueur cherche la combinaison manquante surles 3 cartes qu'il a en main.
A cet effet, il a e droit de regarder la face avant et la face arriére des cartes de son
jeu. Quand un joueur a trouvé la combinaison recherchée sur 'une des cartes qul
a en main, il pose cette carte ingrédient sur la pile Vaudou et crie la combinaison
recherchée. Il prend ensuite rapidement la premiére carte ingrédient de sa pioche
dans son jeu, parce que le jeu continue immédiatement et sans interruption. On
cherche maintenant une nouvelle combinaison en fonction de I'ingrédient et de la
couleur qui manquent alors sur la premiere carte ingrédient de la pile Vaudou.

Lingrédient potion magique et la couleur lilas manquent
sur la premiere carte ingrédient de la pile Vaudou, La
combinaison recherchée est donc la position magique
= lilas, comme Olivier I par exemple dans sa main. Quand
| Olivier pose alors sa carte ingrédient sur la pile Vaudou, i
" cried haute voix « potion magique lilas », Tous les joueurs

Pile Carte  doivent ensuite chercher une carte ingrédient avec un
Vaudou dujen  masque vert,

d'Olivier




2, Aulieu de chercher la combinaison manquante, un joueur peut aussi poser une
carte ingrédient sur laquelle manque la méme combinaison que sur la premiére
carte ingrédient de la pile Vaudou. Ce joueur crie Voodoo ! Le jeu s‘arréte immédi-
atement et tous les joueurs posent les cartes qu'ils ont en main devant eux. Excepté
le joneur Vaudou, les autres doivent maintenant piocher une carte ingrédient du

dessous de la pile Vaudou etla poser sous leur propre pioche. Le joueur  gauche du
joueur Vaudou commence,

ATTENTION : la premiere carte ingrédient de la pile Vaudou est tabou et doit rester au .
centre de la table. $'il n‘y a pas assez de cartes ingrédients dans la pile Vaudou, autant

de joueurs que possible piochent une carte ingrédient. Tous les autres joueurs ont eu
de la chance. Tous les joueurs ramassent ensuite 2 nouveau les cartes quils avaient en
main, le joueur Vaudou crie « Voodoo Mania » et le jeu continue.

) (ea Y\ Lapotion magique lilas manque sur la premiére carte ing-
Ford @ rédient de la pile Vaudou. Léa pose sur la pile Vaudou une
ol

carte ingrédient sur laquelle manque également la potion

*8 " * o | magiquelilas et crie Voodoo. D'abord Olivier, puis Nicolas
k| (8%
o

doivent alors piocher la carte ingrédient du dessous dela
pile Vaudou et la poser sous leur pioche respective

Pile Carte
Vaudou  dujeu
deLéa

Celui qui ne trouve pas Ia combinaison recherchée ou manquante dans les 3 cartes quil
a en main peut également poser aussi souvent que nécessaire une carte de son propre
jeu sous sa pioche et prendre a la place la premiere carte ingrédient de sa pioche.




ATTENTION : un joueur ne peut jamais tenir plus de 3 cartes en main.

Fin d'une manche
Une manche est terminée quand un jouer n'a plus de carte ingredient dans sa pioche.

On fait les comptes

On compte 1 point pour les prochaines manches pour chaque carte ingrédient tenue
en main et dans la pioche du joueur.

Toutes les cartes sont ensuite mélangées et distribuées aux joueurs comme explique
ci-dessus. Une nouvelle manche commence alors.

Fin du jeu
Le jeu est terminé aprés 3 manches. Le joueur totalisant le moins de points gagne. En
cas d‘égalité, il y a plusieurs gagnants.

Variante
on peut bien entendu augmenter ou
diminuer le nombre de manches.
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