ey

Contenu : 8 grands éléphants (6 couleurs différentes),
24 petits éléphants (6 couleurs différentes), 4 cartes « lieux
de parade », 2 dés de couleurs

La parade des éléphants - |
Un jeu captivant sur les couleurs pour 2 @ 4 joueurs de 3 a 7 ans ]

Quatre familles d’éléphants sont en route dans la jungle.
Elles veulent assister a la trés populaire « Olympiade de la
jungle » et participer a la grande parade, pour laquelle
chaque famille d’éléphants doit se mettre en rang le plus
vite possible. Aidez les éléphants a réaliser la parade la plus
belle et la plus colorée !

But du jeu:

Chaque joueur essaie d’étre le premier a composer
une famille d’éléphants sur son propre lieu de parade,
en respectant |'ordre des couleurs déterminé.

Avant de commencer la partie

Avant de commencer a jouer, chaque joueur choisit sa
carte « lieu de parade » et la pose devant lui. Elle repré-
sente un paysage de jungle avec au milieu, deux grandes
cases de couleur et six petites. C'est ici que vous placerez
les éléphants des couleurs correspondantes au cours de
la partie : les parents éléphants se mettent sur les deux
grandes cases, les enfants sur les petites cases, derriére
leurs parents.




Posez les éléphants des différentes couleurs au milieu
de la table.

Le dernier des participants a avoir été au zoo commence
la partie.

En avant la parade colorée !

Le joueur désigné lance les deux dés a la fois. Regardez
tous bien quelles sont les deux couleurs indiquées par
les dés.

Au premier tour, comparez les couleurs des dés avec la
premiére grande case colorée de votre carte « lieu de
parade ». Si la couleur d'un des dés correspond a cette
case, tous les joueurs concernés peuvent prendre un des
grands éléphants de cette couleur se trouvant au milieu
de la table et le placent sur cette premiére case.

Exemple

Les dés indiquent les couleurs rouges et vertes. Regardez
si la premiére case de couleur de votre lieu de parade est
rouge ou verte. Si c’est le cas, placez-y I'éléphant de la
couleur correspondante.

Si la case porte une autre couleur, vous ne pouvez pas
poser d’éléphant sur votre lieu de parade pendant ce tour.

C’est au tour du joueur suivant de lancer les deux dés.




S'il y a déja un éléphant sur votre lieu de parade,
comparez la case libre suivante avec les
couleurs indiquées par les dés. Si une des
deux couleurs correspond a la couleur de
cette case, vous pouvez y placer un éléphant
de cette couleur.

Tous les éléphants qui forment une rangée prennent
la queue de I'animal qui le précéde avec leur trompe.

Clest ainsi que la parade des éléphants grandit au fur

avec deux grands éléphants et six petits.

Variante pour les plus jeunes

et a mesure de la partie.
Le gagnant sera le premier a avoir composé une parade ;
3
Pour jouer a cette variante, les joueurs n'utilisent qu’ un :
seul dé. ,f
De méme, il n’est pas nécessaire de compléter sa carte 3

« lieu de parade » dans l'ordre. Si les joueurs ont une case

(n'importe laquelle) de couleur identique a celle indiquée

par le dé, ils peuvent y placer un éléphant.

Comme dans la premiére variante, le gagnant sera Ne convient pas 3 des enfants de moins b
le premier a avoir composé sa parade d'éléphants. Aﬂe 36 mois. Présence de petits éléments {
pouvant étre avalés. ?
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