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Pour commencer, les enfants p i 48 Ces

sont
toutes différentes, elles ferom voyager vos enfants qui suivront les aventures
inoubliables de Suzanne et Gaston.

iew™ compagnon objet

Enfin, votre Fabrique se au pour télé de
histoires ! Avec Lunii, chaque jour esl une nouvelle aventure !
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Les lieux olw ma Fabrique 3 histoires est indispensable !

Dans les : il suffit de un casque audio a votre Fabrique Lunii
pour que votre enfant passe le trajet a créer ses histoires et vous laisse vous
détendre ou vous concentrer sur la route.

A la maison : votre enfant veut regarder la télévision pendant son godter mais vous
ne voulez pas le laisser devant un écran ? Pas de panique ! Avec sa Fabrique, il
satisfait son envie de s'évader dans des mondes imaginaires et vous, vous étes
content ! Vous pouvez siroter votre thé tranquillement ou retourner sur votre dossier
hyper urgent a rendre demain.

Un céble micro-USB
pour recharger la batterie
et connecter a I'ordinateur
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48 histoires originales incluses

Les aventures de Suzanne et Gaston

La molette de volume : pour allumer ta Fabrique place la molette en position 2. Pour
ajuster le volume, il te suffit de tourner la molette d'un cran vers le haut pour I'augmenter
ou un cran vers le bas pour le diminuer. Le volume maximum est atteint lorsque la molette
est en position 3. Pour éteindre, place la molette en position 1.

Position 1 Position 2 Position 3
" Allumeé, Allumé,
Eteint volume minimum volume maximum
Prise micro -

Prise micro-USB : recharger la
batterie et connecter & un ordinateur.
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Sortie audio : brancher un casque
ou des écouteurs pour écouter les
histoires en toute tranquillité.

Allume en tournant le bouton de volume vers le haut, comme indiqué & la page 10.

Si ta Fabrique & Histoires Lunii ne s'allume pas, c'est quelle é sans doute besoin
d'étre rechargé, rspone toiala ala page 13 pour savoir comment faire.

Ta Fabrique & Histoire Lunii i déja les 48 et Gaston.
Quand tu auras allumé, te sera demandé de choisir un héms puis un lieu, un
personnage sacondalro et enfin un objet. A chaque étape, tourne la molette de choix

ur ir les diffé et valide en appuyant sur le bouton OK. Un

fois tes quatre choix validés ton histoire commence. Une fois ton histoire terminée tu
peux recommencer !

Lorsque la batterie est déchargée le produit affiche ce logo :
Il est alors temps de le recharger.

Commence par brancher ta Fabrique a son cable micro-USB.

Tu as alors deux choix qui s'offrent a toi :
- La brancher sur une prise de courant grace a un adaptateur secteur USB.
- La brancher directement sur le port USB de ton ordinateur.

Il'y a une petite LED au dessus de la prise micro USB qui t'indique I'état de la charge. Elle
est rouge quand ta Fabrique est en charge et verte lorsqu'elle a fini de charger.
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recharge la batterie

en voyage
©ou connecte a ton ordi !

branche un casque !

Le son sort par ici | Les éléments pour Bouton maison :

créer ton histoire | ~ je reviens au menu

La molette de choix — i Boutonpause

allumer/éteindre
— et régler le son

Bouton OK : je veux cet élément
dans mon histoire |

La molette de choix : tourne la molette de choix pour faire défiler les différents éléments.

Le bouton OK : une fois ton choix déterminé, appuie sur le bouton OK pour le valider.

Le bouton Maison : appuie sur le bouton Maison pour revenir a la sélection principale.

Le bouton Pause : appuie sur le bouton Pause pour mettre ton histoire en pause,
la lecture en ré t dessus.




