Chercher trouver

Chaque joueur choisit I'une des pieces de la maison

Disposez tous les ronds a l'envers sur la table.

Le joueur retourne une carte de fagcon a ce qudedaubnde puisse la voir;

-si elle correspond a I'un des objets qui se trougans ta piece, place-la sur celui-ci, objet
visible :

-si elle ne correspond a aucun des objets quoseent dans ta piece, replace-la sur la table,
illustration cachée, a I'endroit ou elle était

-si elle représente un chien tout "crotteux”, reagseune carte de ta piéce et replace-la sur la
table ainsi que la carte avec le chien: en ef##stchiens crotteux ne sont pas admis dans la
maison.

Chacun continue a jouer en essayant de se rajuess trouvent les cartes qui nous
intéressent.

Le gagnant
Le joueur qui le premier a trouvé cing objets stdemis aux bons endroits dans sa piéce

gagne la partie.



