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Ce jeu favorise:

' @ la connaissance des
mois et des saisons

JEUX DE DECOUVERTE - Des jeux éducatifs Ravensburger pour
developper les compétences de I'enfant

Des son plus jeune age, votre enfant
s'intéresse au monde qui I'entoure,

il observe, compare, expérimente et
comprend. La collection «Decouverte»
Ravensburger propose des jeux qui
stimulent les capacités intellectuelles
de votre enfant en explarant les notions
clés de son développement.

Ces jeux abordent des thémes essentiels
qui participent 3 I'épanguissement et 3
I'autonomie de votre enfant. Apprendre
devient alors un vrai jeu d'enfant!

Les saisons
Jeu de parcours pour 13 4 joueurs
a partir de 3 ans

« Les saisons » propose aux enfants une
approche ludique du cycle des saisons.

Iis decouvrent le cycle de la nature

dont dependent le choix des vétements,

les activites que 'on peut faire ou les
evénements culturels qui marquent I'année.
Les enfants renforcent ainsi leur notion du
temps en apprenant a associer chaque mois
a une saison.

Les cases Info vous proposent des
conseils de jeu et des moyens
supplementaires de solliciter votre enfant.

Contenu

L pieces de puzzle « Le cycle de I'année »
1 roulette Soleil et son disque

4 figurines

L socles

1 regle de jeu

40 cartes



Chers enfants, Bien observer les cartes. Le méme dessin

Quand piaillent les oisillons dans leur nid ? figure sur chaque face, une fois avec un

A quelle saison peut-on faire du cerf-volant ?  cadre de couleur, une fois sans. Le cadre

Quand faut-il porter un bonnet et une écharpe ?  de couleur permet de savoir 3 quelle saison
correspond le dessin.

Nous vous entrainons dans un passionnant

voyage a travers les saisons ! Cadre vert : printemps
Cadre jaune : ete
Découvrez les changements de la nature, Cadre rouge : automne

quels vétements vous devez porter, quelles  Cadre bleu : hiver
fétes vous attendent ou ce que vous pouvez

faire a3 chaque saison ! @ Reconstituez le puzzle du plateau
de jeu ensemble avec les enfants.
Avant la premiére partie Nommez les noms de mois et

demandez-leur quand a lieu leur
anniversaire. Attirez 'attention des
enfants sur les differentes saisons
et faites-leur décrire ce que font les
enfants sur le plateau.

Commencer par sortir tout le matériel de

la boite. Détacher soigneusement les pieces
de puzzle, les cartes, les figurines, le soleil
et son disque des planches predécoupees.
Fixer le soleil sur son disque comme indiqué

ci-dessous.
® (Ohservez les cartes, les cadres de

couleur face cachée, avec les enfants.
Que représentent-elles ? A quelle
saison correspond cette image ?
Expliguez aux enfants comment ils
peuvent verifier eux-mémes grace

a la couleur du cadre.

Pour jouer seul :

L'enfant pose 10 cartes devant lui, cadre

de couleur caché, et doit retrouver 3 quelle
saison chacune correspond. Au fur et a
mesure, il place les cartes autour du plateau
de jeu, cadre de couleur cache, au niveau de
la saison qu'il a devine. Quand les 10 cartes
sont posees autour du plateau, il peut les
retourner et veérifier si les cadres de couleur
correspondent 3 la bonne saison.

Poser la piéce avec la roulette Soleil au
centre de la table. Assembler ensuite les
trois autres saisans pour completer le cycle
de I'année. Inserer les figurines dans leur
socle.



Jeu 1: Printemps, été, automne
et hiver

Jeu de parcours pour 2 a 4 joueurs a partir
de 3 ans

But du jeu

Il s’agit de posséder une carte de chague
saison, c'est-a-dire quatre cartes de
couleurs differentes.

Préparation

Bien melanger les images, puis en associer
une au choix a chague mois, le cadre de
couleur visible. Placer le reste des cartes
en pile a coté du plateau, avec le cadre

de couleur visible. Chague joueur choisit
une figurine et la place sur son mois de
naissance.

Deroulement

Le plus jeune joueur commence.

La partie se poursuit dans le sens des
aiguilles d'une montre. Il fait tourner
la roulette Soleil d'une pichenette.
Qu'indique-t-il ?

®Si le soleil indique une face de dé, le
joueur regarde le nombre de points indigués
sur le de et deplace sa figurine du nombre
de cases correspondant, dans le sens qu'il
veut. Les cases occupees comptent. Si la
case sur laquelle il atterrit est occupée, le
joueur avance d'une case supplementaire.
Il prend Ia carte posée a coté de sa case
d'arrivee. Que represente-t-elle ? Il le

dit aux autres et leur montre I'image.

Il pioche une nouvelle carte de Ia pile

et la pose sur I'emplacement devenu libre.
("est maintenant au tour du joueur suivant.

®Si le soleil indique une des deux cases
ou figurent les couleurs des 4 saisons, le
joueur a de la chance ! Il peut choisir la
carte qu'il veut. Attention de bien choisir
la carte d'une saison qui manque encore !

Fin de la partie

La partie prend fin dés qu'un joueur
posséde une carte de chaque saison,
c'est-a-dire 4 cartes de couleurs différentes.
Tl est déclare vainqueur.

Jeu 2 : Double saison

Jeu de parcours pour 2 a 4 joueurs a partir
de 4 ans

But du jeu
Il s’agit de posseder deux cartes de la

méme saison : deux vertes, deux jaunes,
deux rouges et deux bleues.

Préparation

Bien melanger les cartes et en poser une
au choix a coté de chaque mois, le cadre
de couleur face cachee. Chacun choisit une
figurine et la place sur son mois

de naissance.

Déeroulement

Le plus jeune joueur commence. La partie
se poursuit dans le sens des aiguilles d'une
montre. Il fait tourner Ia roulette Solell
d'une pichenette. Qu'indique-t-il?



®5i le soleil indique une face de de,

le joueur regarde le nombre de points
indiques sur le dé et deplace sa figurine
du nombre de cases correspondant, dans
le sens qu'il veut. Les cases occupees
comptent. Si la case sur laquelle il atterrit
est accupee, le joueur avance d'une case
supplementaire. Il prend la carte posee
a cote de sa case d'arrivee. A guelle
saison correspond-t-elle 7 Il le dit aux
autres puis retourne la carte pour verifier
son hypothése. Un cadre vert indigue le
printemps, un cadre jaune |'ete, un cadre
rouge I'automne et un cadre bleu I'hiver.

®5i la saison annoncee est bonne...
Bravo ! Le joueur gagne la carte et la
pose devant lui. Il pioche une nouvelle
carte et la pose sur I'emplacement libre,

®Si |a saison annoncée n'est pas

la bonne... Dommage !

Il repose la carte a sa place.

("est ensuite au tour du joueur suivant.

@5Si le soleil indique une des deux cases
ou figurent les couleurs des 4 saisons,

le joueur a de la chance ! Il peut chaisir

la carte qu'il veut. Attention de bien choisir
la carte d'une saison qui manque encore |

Si un joueur posséde plus de deux cartes
d'une méme couleur au cours de la partie,
il peut offrir les cartes en trop a I'un de
ses adversaires.

Fin de la partie
La partie prend fin des qu'un joueur
posséde deux cartes de chaque saison :

deux vertes, deux jaunes, deux rouges
et deux bleues. II est déclaré vaingueur.

Fabriquez un emploi du temps avec vos
enfants. Ils auront certainement des
idees de symboles a utiliser paur leurs
loisirs ou leurs rendez-vous.

Reprenez des comptines sur les saisons
avec vos enfants.
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