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La tour multicolore

pour 2 & 4 joucurs ® 3 partir de 3 ans

Cette réyle de base toute simple combine
«Vapprentissage des couleursy et xla
construction d'unc tour s, Voils qui comvient
parfaitement pour faire intesvenir les
@ifférents sens de Fenfant,

Pour cela, préparer toutes les étoiles et les
pastilles ainsi que le dé de couleur, Les sept
Corbesux ne sont pas encore
irites 3 participer, mals ils
peuvent bien sir regarder,
Lenfant le plus jeuns
commence.

On lance le dé 2 tour e rble, e
but &ant d'empier les étoiles
et les pastilles ecouthées e les
unEs Sur lés autres,

o Sy 8 une ttoile ou une
pastille disponible dans
I8 couleur indiquée parle dé, |
le Joueur peut la plocer
war |a towr entamee,

* Siplus aucune piece de I
banne couleur nest dispo-
nible, le joweur peut relancer
Ie g¢, 2 fois si mécessaire.
Sl ne peut toujours pas
peendre de pigcs, il doit
passer son 10ur,

On continue ainsi, & tour de rile.
Si la tour s'écroule, an reprend
1ot depuis le début, S Jes

enfarts paryiennent b constrvire
une taur avec fous les &déments,
ils ont gagné tous ensemble |

Ce jew parmet d'exercer 13
discrimnation des couleyrs et
affine le sens de Méquilibre tout
au long de [3 construction.

Reégle e

La tour aux
SIX couleurs

pour 2 3 3 joueurs * & partir de 3 ans

Toutes les étoiles, les pastilles et le dé de
couleur sont places sur [a table. Les
7 corbeaux fort une belle haie d'honneur.

Uenfant le plus jeune repoit le 6¢ et peut
commencer, 1 large celuis¢i et chowit une
pastille cu une étolle de 1a couleur obtenue,
Il place celle-¢i ccouchée « devant Wi, Ersulte
c'est au tour de son vorsin de gauche de
lancer ke dé,

Chaque enfant essaie ainsi de construire une
tour dans laquelle chague couleur n'est
représentée qu'une seule fols, su choix, par
une €toile ou une pastille, 13 succession des
formes et des coulours est pas importante,
Seules les six couleyrs comptent.

S, en langant le dé, un jousur abtient une
couleyr qu'il 3 dejd ¢ans sa tour, il peut relan-
cer le de, mais seulement 2 fois. & 13 encore,
il 0'a pas lancé une couleur qui mangue

dans 53 tour, il doit doneer le dé au joueur
suvant.

Celul qui 1ermine sa tour deit encore faire
vert en langant le dé (7 a droit 3 trois loncers
par tour). Ce n'est quiensuite ou'l peut placer
un cordeau Sur sa tour, Voild, cest gagné !

Vouss powwez bien sir auss superposer
fes ,"dflifo"c‘i o les élotles « debout » ou
alterirer Jes éicwments « debosnd » et les
éléments « conchés », & votee bon plotsir
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« deux petites
tours sre-on-ciel >
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La tour arc-en-ciel
pour 233 joueurs ® & partir de 4 ans

Four le jeu de s tour arc-en-ciel, tous les ¢4-
ments paricipent : les etoiles, les pastilles ¢t
le dé de coulewr. Méme ks corbeaux peuvent
Jouer, Le premier qui a trois corbeaux gagne
Ip partie!

C'est le phus jeune qui commence, L'enfant
lance fe dé trois fols et peut prendre jusaqu'a
trois étoiles au pastilles devant lui, pout peu
Que les couleurs lancées le pemettent, Ensuite
an contirwe a jouer dans le sens des aiguilles
dune montee,
¢ Attention : Lo four peut grandi vers le bout
ou par le bas, en forction des couleurs
indiguées por le dé,

Sian commence ovec fe dley,
fo séquence est o suivante
Bleu-Rose-Rouge-Orange=launcVert
ow
Blew-Verts s ure-Orange-Rouge-Rose

Sicest e joune qui commence,
lo séquence sero o suivonte:

JiunesOrange=RougesVert-Rosc-Bleu
ou
launesVert-Bleu-Rise-Rouge-Orange
ete.

(Lo suecession des coulewrs et représentée
0w 05 du document Régles du jeu')

A tour de rdlk, les enfants lancent done le dé
trods fos. Chague fois qui's lancent une coulewr
Qui canviens dans fewr suite, ils peuvent placer
I3 pitce correspondante suf le haut ou dans le
Bas de lewr tour. Si apeés trois Lancers, un joueur
'3 pas pu prendre de pidoe, il passe son toue

Celui qui pardent 3 constituer 1a suite correcle
de Coukturs en premier lieu gagne le tour
€1 reqoit un cordeau qu'll place 3 cieé de lui,

£t celui qui aligne en premier lie tois corbesx
gagne Ia partie, Félicitations !
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Rabelino-Stapelino

pour 1 34 joueurs @ a partir de 4 ans
Les enfants plus ages, les adolescents
et méme les adultes s'amuseront
beaucoup cux-aussi!

Tous ensemble, nous allons construire
un énorme edifice de corbeaux-étoiles-
pastilles,

Four ¢ela, 1 faudrs bien sor que toufes
les ctoiles, toutes les pastilles ot tous les
corbeaux solent disposés sur la table.

Les yeux fermes, le joueur ke plus jeune proche
un, deux, trois ou quatre eléments.

Ces quatre ékéments sont disposés edebouts
en une ligne au centre de [a table. Iks con-
Stitwent les fondations de I3 construction, A
partir de 13, phis aucune pidee qui viendra s'y
ajouter ne pourra toucher |y table |

Le voisin de gauche lance |e dé et choksit un
clement de Ja couleur cbtenue qu'il place sur
les fondations.

¢ Tour que I'edifice tienne en equiliore, il est
préférable de travalller & deux mains.
Lorsque Fon place les pdces, 'edifice peut
[bgErement vaciller et les fondations se
déplacer quelque peu. Aussi langlemps que
rien ne tombe, tout va bien !

* Tous les éléments daivent #lre placés
wdekaute, done verticalement, Aucune

pléee ne pewt étre posee 4 plat ou en odlique,
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¢ SUperpUse deux tours

yro-en-oeel, ¢'est du plus bel effet)
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Important

Quand un joueur cbtient 3u ¢¢ une couleur
présente sur I¢ corbeau (vert, rouge ou
jaune), il peut choisir, pour peursuivre a con-
struction, soit un élement de cette couleur,
soit un corbeaw.

* Ensuite, on continue dans |e sens des
aiguilles d'une montre, Quand fe é¢ indique
une couleur qui n'est plus disponible, le
joueur doil passer son Laut.

* Tous [es joueurs font bien attention de
ne pas heurter |a table pendant |z partie.

* L3 partie continue jusqu'a ce que ;

- it I'érorme edifice de corbeaux-
toiles-pastilles s'éeroute, Le joueur qui
en est responsable o malheureusement
perdy.

~ SO tous les &lements ont té placés, les
jouturs ont alers gagne Lous ersemble |




