
 



 

 

 

Mise en place : 

Placer le plateau au centre de la table sur le fond de la boite de jeu, tous les joueurs doivent pouvoir 

l’atteiŶdƌe.  

Placer ensuite les cartons représentant des enfants déguisés en sorcier de manière à boucher tous 

les trous sur les côtés du plateau de jeu.  

EŶfiŶ, plaĐeƌ le Đhat devaŶt l’uŶ des eŶfaŶts.  

 

Jouer : 

Le joueuƌ le plus jeuŶe ĐoŵŵeŶĐe, il pƌeŶd l’uŶe des ďilles et la place dans le trou au-dessus du 

plateau. Tous les joueuƌs teŶdeŶt l’oƌeille afiŶ de deviŶeƌ deƌƌiğƌe Ƌuel eŶfaŶt la ďille est toŵďĠe. 
EŶsuite, le joueuƌ à la gauĐhe du pƌeŵieƌ joueuƌ laŶĐe le dĠ et dĠplaĐe le Đhat du Ŷoŵďƌe Ƌu’il veut 
sans dépasseƌ le Ŷoŵďƌe fait paƌ le dĠ. UŶe fois Ƌue le Đhat s’arrête devant un enfant, le joueur peut 

souleveƌ l’eŶfaŶt afiŶ de voiƌ si Đ’est lui Ƌui ĐaĐhĠ la ďille.  

Si la ďille se tƌouve ďieŶ deƌƌiğƌe l’eŶfaŶt, le joueuƌ la ƌĠĐupğƌe et la ŵet daŶs soŶ petit ďaĐ eŶ 

plastique, le joueur à gauche du joueur ayant trouvé place une nouvelle bille au centre du plateau et 

on commence un nouveau tour.  

Si la ďille Ŷe se tƌouve pas deƌƌiğƌe l’eŶfaŶt, Đ’est au joueuƌ suivaŶt de laŶĐeƌ le dĠ, dĠplaĐeƌ le Đhat et 
essayer de trouver la bille.  

La paƌtie se teƌŵiŶe loƌsƋue la deƌŶiğƌe ďille a ĠtĠ tƌouvĠ, Đ’est le joueuƌ aveĐ le plus de ďille daŶs 
soŶ petit ďaĐ Ƌui gagŶe la paƌtie, eŶ Đas d’ĠgalitĠ les joueuƌs se paƌtageŶt la viĐtoiƌe.  

 


