
 



 

 

 

Mise en place : 

Placer le plateau au centre de la table sur le fond de la boite de jeu, tous les joueurs doivent pouvoir 

l’attei d e.  

Placer ensuite les cartons représentant des enfants déguisés en sorcier de manière à boucher tous 

les trous sur les côtés du plateau de jeu.  

E fi , pla e  le hat deva t l’u  des e fa ts.  

 

Jouer : 

Le joueu  le plus jeu e o e e, il p e d l’u e des illes et la place dans le trou au-dessus du 

plateau. Tous les joueu s te de t l’o eille afi  de devi e  de i e uel e fa t la ille est to e. 
E suite, le joueu  à la gau he du p e ie  joueu  la e le d  et d pla e le hat du o e u’il veut 
sans dépasse  le o e fait pa  le d . U e fois ue le hat s’arrête devant un enfant, le joueur peut 

souleve  l’e fa t afi  de voi  si ’est lui ui a h  la ille.  

Si la ille se t ouve ie  de i e l’e fa t, le joueu  la up e et la et da s so  petit a  e  

plastique, le joueur à gauche du joueur ayant trouvé place une nouvelle bille au centre du plateau et 

on commence un nouveau tour.  

Si la ille e se t ouve pas de i e l’e fa t, ’est au joueu  suiva t de la e  le d , d pla e  le hat et 
essayer de trouver la bille.  

La pa tie se te i e lo s ue la de i e ille a t  t ouv , ’est le joueu  ave  le plus de ille da s 
so  petit a  ui gag e la pa tie, e  as d’ galit  les joueu s se pa tage t la vi toi e.  

 


