Assemblage du support : insérer les trois tiges de cadre dans les trous de Ia
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pidces de maniére 4 e que chaque posséde le méme nombre de pidces de chague couleur.
(Place les pitces supplémentaires dans une pile & tirer.)

Jeu pour débutants : Suspends les piéces 3 tour de mengant par |
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plus de pigces !

Jeu intermédiaire : Le dé doit étre lancé & tour de rble pour sélectionner les piéces dela
couleur indiquée sur le dé jeté ; les sont ensuite ajoutées  la structure jusqu’a ce que
quelqu'un manque de piéces. Si le dé jeté indique une couleur que tu n'as plus, tu dais jouer une
piéce de cette couleur provenant de [ pile d'un autre joueur ou de la pile a tirer. Ton tour prend fin
§i personne n'a la couleur indiquée. Le gagnant est le premier joveur qui n'a plus de piéces!

Tournoi d'experts : dans e jeu com Btun sstime de pons, e oueurs st
Hliminés lorsquils Npﬁmje?hde;m:}ummtm gagnant. Jouer au jeu
intermédiaire comme d’habitude ; cest la premibre ronde du tourno. Lorsgque le premier joueur n'a
plus de piéces, la ronde prend fin et chaque joueur obtient un point pour chaque cran des barres de
ses piles. (Par exemple, un joueur qui a une piéce noire obtient trois points ; un pour chague cran de
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Ersd'm:ummutn placé une piéce en retire maintenant une. Le joueur

précédent en retire une autre. Continuer le jeu inversé, en retirant une piéce 4 la fois. Le j i
uﬂumsuﬂhhﬂmgﬂdmnhkpl?‘kumhgagm! Pt s




