
9 prépositions – Création LuAPE 
 

2 à 6 joueurs 

 

Contenu : 

 

36 cartes : 9 familles différentes (sous, sur, dedans, à droite, à gauche, 

autour de, entre, devant, derrière)  

9 réglettes pour chaque famille 

3 cubes : 2 cubes en métal et 1 cube transparent avec chacun un bord vert 

et un bord orange 

16 perles (4 bleues, 4 rouges, 4 jaunes, 4 mauves) 

1 règle de jeu 

 

But du jeu :  

 

Le but du jeu est de collecter le plus de familles de la même préposition. 

Quatre cartes de couleurs différentes (bleu/rouge/mauve/jaune) avec la 

même préposition constituent une famille. 

 

Préparatifs :  

 

Les joueurs se mettent en ligne devant une table.  

Mettre sur la table face aux joueurs les 3 cubes et les 16 perles. 

Distribuer quatre cartes à chaque joueur. La pioche est posée sur la table. 

 

Règle : 

 

Le jouer qui distribue commence. 

Chaque joueur à son tour positionne sur la table, les perles et le ou les 

cube(s) pour demander la carte qu’il souhaite.  

Attention : le joueur doit posséder au moins une carte de la famille qu’il 

veut constituer pour pouvoir demander les autres cartes de la même 

famille.  

 

Si un joueur possède la carte demandée, il la lui donne. 

Si aucun joueur ne possède la carte, il pioche.  

 

Quand un joueur constitue une famille, il la met sur le côté et peut 

constituer une nouvelle famille. 

 

Le jeu se termine quand toutes les familles sont réunies.  

Le joueur qui a plus de familles gagne la partie. 

 

Variante :  

 

- Memory : prendre une paire de chaque préposition, mettre les 

cartes faces cachées, retourner 2 cartes chacun son tour et former 

les paires. 

- Reconnaitre la construction que l’adulte a faite et la personne doit 

choisir entre plusieurs cartes mises devant lui. 

 

 

 Simplification :  

o Enlever une ou des famille(s) de prépositions. 

o Mettre la réglette de la famille que le joueur veut réunir 

devant lui pour qu’il sache quelle carte il doit encore 

demander aux autres joueurs. 

 

 Progression :  

o Distribuer moins de cartes aux joueurs. 

o Désigner un joueur à qui il demande la carte qu’il 

souhaiterait acquérir.  

 


