ﬂ REGLES DU JEU

o Soulevez le couvercle du plateau de
jeu ef choisissez une carte de défi.
Remettez toutes les cartes dans la base
en placant la carte défi choisie
au-dessus et refermez le couvercle.

9 Faites coulisser les tuiles du puzzle
jusqu’a ce que tous les ceufs représen-
tés sur la carte défi soient couvés par
une poule (aucun ceuf ne doit plus étre
visible). Certains défis proposent plus
de poules qu'il ny a d’ceufs en jeu.
Vous devrez alors déplacer les poules
qui ne couvent pas sur un emplacement
qui ne comporte aucun animal de la
ferme. Bien évidemment, cela ne vous
empéche pas de déplacer les tuiles «
poules » au-dessus de ces animaux
pendant que vous cherchez la bonne
solution.

9 Pour chaque défi, vous trouverez les
positions finales correctes de chaque
poule dans ce livret. Mais pour trouver
comment y parvenir, vous devrez
cherchez seul, car les positions initiales
des tuiles avant chaque partie seront
toujours différentes |



