Brusselez-vous — Adaptation LuAPE

2 a 8§ joueurs

Contenu :

1 plan de jeu

1 dé

8 pions « manneken pis » 1 I

€ pagegde questions/réponses (+ 4 FathH’v_ P g P-}
1 sachet contenant des mini cartes « manneken pis »

1 sac contenant 70 cartes questions
1 régle

But du jeu :

Etre le premier & arriver 4 la Grand Place en « parcourant Bruxelles » et
avoir un maximum de points « Manneken Pis ».

Préparatifs :

i

Regle :

Le joueur ayant été a la Grand Place en dernier commence.

Jetez le dé et avancez du nombre de cases indiguées.

Si vous étes sur une simple case : prendre une question dans le sac et y

répondre. Si votre réponse est correcte, prenez un mini Manneken Pis dans
le sachet.




Si vous étes sur une case « Manneken Pis ». prendre une question dans le
sac et y répondre. Si votre réponse est juste, avancez Jusqu’au prochain
Manneken Pis et prenez un mini Manneken Pis dans le sachet.

Si vous étes sur des cases spéciales :

Hépital : citez un hipital de Bruxelles.

Louise : citez un magasin célébre dans le quartier Louise.

Bourse : citez un restaurant célébre dans le quartier de la Bourse.
Gueuze : citez au moins trois biéres belges différentes.

TGV : citez une des gares bruxelloises oi 5'arréte le TGV/Thalys.
Prison : citez une prison 4 Bruxelles.
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Si la réponse est bonne, prendre un mini « Manneken Pis ».
Si la réponse est fausse, passez son tour au prochain tour de jeu.

Si un joueur arrive sur la derniére case Manneken Pis, il peut directement
aller sur la Grand Place.

Le jeu s’arréte lorsque deux joueurs sont arrivés sur la Grand Place.
On compte alors combien de Manneken Pis chacun ont. Celuj qui en a le

plus gagne !
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