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Le joueur le plus jeune commence la
partie, et iejmmm dans le sens
des aiguilles d'une montre.

Contient:

« Guster le nuage péteur
= 56 cartes 4, 2, 3, Prout !

- e— MARCHE WEMARQUE : AVANT DE JOUER,
{: & ARRET S'ASSURER QUE LE BOUTOMN DE MISE EM
i MARCHE DE L'UNITE EST POSTTIONNE

]-i"': €—ESSAl SUR "MARCHE" ET HOMN SUR "ESSAT"

ue tout le monde puisse le voir et 'fentmdre,
F;."u.r prcrhtﬂr au maximum du son mélodieux de

Placer Guster le péteur au milieu des joueurs pour
mpwts.miwuvauthﬂamrwmtahle. 2

nombre de carte Joueur reprend dans la pioche le
> 2-6 cartes nécessaire pour enavoir 3 au total,




COMMENT JOUER:

5'il joue une CARTE
MUMEROTEE, il doit appuyer sur |
Guster le peteur M‘IF fois__
que le chiffre indicue. f

"~ Mais attention :
UN SEUL PROUT ET
C'EST TERMINE !

Lorsque Guster le péteur a peté, le jeu continue,

d!:.eajmews continuent de poser des cartes,
appuyer sur Guster le péteur s'ils ;
" sur _ Jouent une
Carte numérotée, de jouer leurs cartos Passe ton
tour ou Tnversion.

Souviens-toi : s1 TU fais
pé'mr Guster le péteur, tu
es élimine !

T; entendrag I'gip s'accumuler ay fur

e I'Ime15:44:1-1;“!{:'”l que Ie_jeu avance. Mais pag
quietude, tu verras bion quand il

a un vrai prout ! Beurk e
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Le dernier
oueur remporte
‘a Pal"t.le !

INSTALLATION DES PILES

1. Dévisser be eowvercle du compartiment dea pilea avee
un tournevis cruciforme (nen fournil,

2, Insérer 2 piles shealines AR (LRG) neuves dars lo
wans indius (),

3, Replacer le eouvercle du compartiment des piles et
serrer s via

Four de mesleures wrhrmmnul;, nutilisor
qssy dis pilées alcalings

Remgplacer bes piles apand ks lumiires
faiklssent cu quand le pon est détormea.

poix la démonstration du jouet.

MISES EH GARIE A SIMET DES PILES

Lom e crcoratances eeeptiannekes, dei sabitanon bubdes provent siomeber i pled on provodusn des bedluess chinigees su
endammig™ e jpeet. Four Eviter foul Brselement o piles:

=M pas sacharer ded piles non rehangeatle

= s s Pecmargeabeier orvant 1ne rethies de padull avam e pechargées,

~rcar dtilsation de piles rechargeahless. cetles o ne doivent $e charsées que paren adulte,
+He pas mélanner 264 piles alcalines, stvadind {radbone-ninc) ou mokargeables [nidkd -cadmism).
=<8 Jarmais mélanger s ples wndes v dis il e,

Nty quo des pies o madima fpe e cnbies InmImanEhes ol 45 PR GEhaiRRh.
'¥edier 3 bien irndier les pifes = mspectant Je e des polaritéc |+ et ),

+ Toageirs retiiet bt pllet wates g prodial.

« M pas omat F-CRLEDRT s bombes de piles

 Jeter s plles usae daas wn ronteseur résere 3 oof vsage

+ e pas et b procoll b ey, et pil e inchrees pouesseol sxplaser oo cooler.

Protdger T ecvifaanamenl = ne jetan? pas i produet avec bes aeduret minagiees [200 1/ FEL],
Carmainr Ly nUnhOpaing de @l pod Donanl Jet Divseis bt e revpclage o coinslie ey
cenees e Gipii dela itgloa.

Conserver cetne nighe de i pour 'y réféees en cas de besain car elle contient des informatians impartanies
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