@ INSTRUCTIONS D'UTILISATION
Age : a partir de 0 mois

st conseillé de fire cette natice avant lemplor et de la conserver pour toute référence
future. Ce jouet fonctionne avec 3 piles alcalines AA de 1.5 Volt. Les piles ne sont pas
incluses dans le produit.

AVERTISSEMENTS
Pour @ sécurité de votre enfant

Attention !

* Les éventuels sachets en plastique et les autres déments ne faisant pas partle du
jouet (ex, liens, &léments de fication, etc ) doivent #tre dliminés avant Cutilisation et
£tre tenus hors de partée des enfants. Risgue d'étouffement

= Warifier réguliérement U'état d'usure du produit et 12 présence éventuelle d'endormma-
gements, 5i C'est le cas, ne plus utiliser fe jouet et e tenir hors de portée des enfants,

= Lutilisation du jouet doit avair liey sous L3 surveiilance d'un adulte

= MNe pas exposer 2 jouet & des sources de chaleur directe,

MODE D'EMPLOI
Rainbow cube est un projecteur qui permet de personnaliser la couleur, 1a forme et |a
direction préférde de projpection

MISE EN MARCHE/ARRET DU JOUET

Pour mettre le joust en marche, déplacer le bouton de la position O {off) & la position
loa 1k

Setectionner le mode effets lumineux et mélodies en mettant le hautaon sur la position
| ou biaa le mode effets lumineux uniguerment en mettant le bouton sur I,

Une fos fe mode préférd sélectionné, appuyer sur la touche note de musique pour
mettre le jouet en marche,

Remettre [& bowuton sur O pour éteindre le produit.

La séquence musicale est composée de mélodies classiques, new ge et de sons de fa
naEture,;

La reproduction de lumidres et mélodies dure environ 20 miinutes, aprés quai le produit
s2 met en pause. Pour interrompre ou remettre le jouet en marche, appuyer surla
touche note de musique

La projection est meilleurs dans des condithors d'obscurité totale.

SELECTION DES COULEURS ET PROJECTIONS

Sélection Couleur : Mettre le bouton de la bague en demi-cercle sur une des 7 coulaurs
ou sur le symbele effet arc-en-ciel (symbole®) pour colorer la pigce de la tonalité pré-
fiérise,

En choisissant 1a fonction Arc-en-ciel, les 7 coulewrs (jaune; orange, rose, rouge, viclet,
bleu e vert) s'alternent autormatiquernent.

Selection Projection etfou Vellleuse : Tourner be bouton avec le symbole des 3 effeti de
projection et de la veilleuse pour reproduire Ueffet lumineus préfére

En tournant simplement le cube, il est possible de choisir la direction dans laquelle
projeter les lumitras, afin de cefer une atmosphére toujours nouvelle

INTRODUCTION/REMPLACEMENMT DES PILES

&ﬁtﬁanﬁnn 1

Lintroductionfrernplacement des piles doit toujours étre effectus par un adulte.

Pour remplacer les piles -

« Diévisser [es deux vis du clapet od se-trouve fa peleche avec un tournevis, ouvrir &
clapet du compartiment des piles, &ter les piles usagées et introduine les piles meuves
en veillant & respecter La polarité (comme indiqué sur le produit).

= Refermer et serrer la vis a fond,

1. Ne pas laisser [es piles ou les outils éventusls 3 {a portée des enfants

&, Toujours Gter les piles usagdes du produit afin d'éviter que des pertes éventuelies de
liquide endommagent le produil.

3. 5i les piles perdent du liquide, les remplacer immédiatement, en veillant & nettoyer
le compartiment des piles ef & se laver soigneusament les mains en cas de contact
avec le liquide &n question,

4. Toujours oter les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.

L Ulil{::r des piles alcalines semblables ou dquivalentes ad type recommandé pour be
fenctionnement de ce pro<duit.

6. Me pas mélanger des piles alcalines; standards (carbone-zing) ou rechargeatles [nic-
kal-cadmiumy.

7. Me pas melanger des piles usagdes ot des piles neuves.

8. Ne pas jeter les piles usagées dans e feu ou dans la nature, Les mettre dans les
canteneurs de rec}rcLagli prévus & cet effer,

9. Me pas court-circutter les homes d'alimentation

0. M pas terter de recharger le-slfiles non rechargeables : elles pourraient exploser.

T3, ‘et pas consesllé d'utiliser des pites rechargeables, cela podrrait diminuer La fonc-

tionnalité du jouet,

12. En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les rechar-

er 5005 |a surveillance d'un adulze.

13. Oter les piles du jouet avant de P'éliminer.

4. Le jouet n'est pas prévu pour fonctionner avec des piles remplacables ao Lithium,

ATTEMTION ; l'usage incorrect pourrait créer des situations de danger,




e produit est conforme a la Directive £4 e B0
Le symbole de la poubelle barrée sur 'appareil indique que ce prodult, 312 fin
o 5a propre vie utile, devra étre Uaité séparément des autres déchets dome-
stigues ; il faudra dond V'apporter dans un centre de collecte sélective pour les
B areillapes électriques et glecl cniques, ou bien e repetire au reyrdeur
lars de Uachat d'un nouvel appareillage équivalent, Lutilisateur est responsable du re-
tour de l'apJ:aTniL. 212 fi de- 53 vie, Al structures de collecte appropridges. Une cotlecte
salactive adequate, wisant & envoyer Tappareil gis Ton rutilise pils du recyage; au-
trattement et & Felimination compatible avec Pervironnement, contribue & éviter l2s
pffers négatifs possibles surl'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des
rmatériatee dont e produit est composé, Pour obtenir des renseignements plus datailles
sur les systémes de collecte disponibies, s'adresser al service local d'élimination des
déchers, ou bien au magasin ol l'apparedl a &é acheté.

METTOYAGE ET ENTRETIEN

Mettoyer uniquement la surface de L2 peluche en tissu et de la partie plastique diu jouet
aver un chiffan légirement imbibé d'eaul pour ne pas endommagerle circuil électrigue
Me pas utiliser de solvants ou de produits netteyants.

Lorsque le produit est inutilisé, le conserver dans un endroit protégé des sources de
chaleur, de la poussidre et de Uhumidité. Le praduit ne deit pas étre répare ou readifié
par Uacheteur,

Camposition Textile de la Peluche
100%: Polyester
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