Premiere lecture

Découvrir et identifier 21 noms d animaux et apprendre
leur orthographe.

Jeu Ravensburger

Hlusgration: Anae Logvinofl

Jeu M apprentissage deda lecture et de I"nhographe
pour | a4 jovenrs de 54 7 ans

Contenu:

21 cancs image-mot proposent un gros plan surun smmal avec son pom.
L image est deécoupée en fonetion des ledres gui composani fe nom te
Panimal (3. 4. 5 ou 6 lettres). Soit un total (e 107 pidces i jeu,

Objectif du jeu:

Reconstituer illustration de chague ammal & I'aide des parties «"images
o des fetres composant son nem,

Préparatifs:
Détacher les carles de lewr cadre. tlnurtile de conserver les cadres.)

Avant de jouer pour lz premiére fois, taites ebserver chacune des canes
pmage-mot aux enfons pour qu'ils identifient les animaux et
Evenmellement épellent chacun des noms.

Regle pour un enfant s¢l

Trier les cartes- letres selon |a couleur de teurs bords (i v a 3 cartes
unage-mokavec le méme filet de coulaur.
Choisir une couleur, le bleu par exeimple. Les cartes-lettres bordées de

bleu sonemélangdes et retoumées, face cachée au milieu de latable; les
autres cartes sont myses de edé,
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Retourner les cartes-lettres les unes apres les autres et essayer de
reconstituer les animaux

Passer au Tur et a mesure aux cates-lenres de bond rouge pois jaune. eic
,jusgu”a ce que Menfant, en " aidant ou non des petites images de la
regle. anl reconstitue Pensemble des images.
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Régle pour jouer a plusieurs
lére varianie
Faire un tas comprenant toutes les cartes qui représentent la e des
animaux
Selon le nombre de joueurs, chacun regoil:
® i 2 jovenss : 10 cartes t@e” (lacante restante est mise de cotel
e 43 jouears : 7 canes 16"
® a4 joucwrs ;5 canes Léte” la cane restante est mise de <o)
Les cartes sont posées, lace visible, devant eun.
Retiver du jeun toutes les parties d'image que les joueirs n'auront pas &
retrouver, (ex, le singe car sa care JA€e” n'a pas ¢i¢ distabuden,
Meélanger les autres cartes, ¢ est=a=dive les cartes Lcorps™ qun
appartiennent aux cartes tete” dist¥ouces et les retourner. face cachée.
au milien de fa table.
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Le plus jeune joueur pioche ["une de ces cartes:

® sicelte carte convient & Mun de ses animauox. il T positionng au bon
endrail a ¢ot¢ de la carte Jt€le™, en [a nommant i hawte voix Ipa
exemple @ Clest e A" de mon mor , GIRAFE™

Pour les enfants plus grands, ayant acguis la lecture et Pécerure.
demandez leur de préciser : Cest Ja 4éme letre de mon mol
GIRAFE™

e siélle ne convient pas il fa montee qux auties joueunts qui peuvent ainsi
la mémonser. et la retourne, [ace cachée. sur la able.

¢ est au tear di jouear suisant.

Le gagnant est celui qui reconstitue ke nremier loutes ses images
d animaux,

Jéme varianie

Toutes les cartes, (Cartes HEte et canes corpsrsont melangées entre
elles. puis distribuées aux joueurs,

Selon le nombre de jeveurs, ehacun regot:

® a2 joucurs: 14 caries
& i 3 joueurs: 10 canes
® 4 joucurs: § cares

gu'tl ne montre pas aux avtres. Les cartes restanies forment la pioche
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Pour pouvos:  constituer un animal. chaque joseur doit posséder. son
une carte t¢te” . Soit au moins 2 carles _corps” appartenant au imgme
aniimal

Le plus jenne commence et pose devant lui, face visible. Loutes les cartes

8™ et les 2 cartes  corps™ correspondant au méme animal: puis il peut:

& soit premdre la carte de son chonx au joueur de dronte,

® soil prendre une cane dans la proche,

Sh la carte oblenue:

e s'associe i Vune des cartes déja posdée devant Jul, i) complete son
image.

e sassocie @ 'une des cartes possedées dans samain. il peut alors poser
les 2 nowuvelles cartes devant hui

e sinon il conaerve celie carte dans la mam

Cest au tour du joueur suivant qui choisit de nouveau:

@ s0il une carte de la pioche

e 501l une carte A son voisin de droite.,

[l vérific ensunte 8'1] posséde une ou plusicurs canes JEe™ ouau moins

2 cartes permettant de reconstituer un animal et les pose tace visible

devant hu, avanl de céder son tour.

Le gagnant ¢st celui qui, lorsgue tous les animaux ont &1é reconstitues, en
passdde ke plus.
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