Jousurs: 2 & 4
Age, B+

Durée: 15 minutes
Matérisl:

24 cartes migsion

=20 gobelsis (4 rouges, 4 jaunas, 4 blaus, 4 verts et 4 noirs)

IDEE DU JEL

Chague joueur receit 5 gobelets (un ?DI‘JElE[ de chaque
coulewr) et essaye da remplir la mission la plus vite-

possinle. Les carfes Misslon indiquent si les gobalets

doivant &fre empilés ou placas horizontalement cile 4 cite, Quel est
l'cizeau situé 4 la cime de larbre 7 Leguel est en bas 7 Dans quel
ordra sont les manteaux aux pods-mantaaux 7 Les gobelsts soni-ils
coreciament placaés 7 Vite | | faul tapar sur la cloche | Le jousur la
plus repide gagne toujours, a la fin,

PREPARATION DU JEU

Chague joueur recoit son set de & gobelats {un Dhalet da chacus
couleur). La cloche est placés au milieu de la table. Prévoyez une
pretection sous la clocha pour préserver la table | Les cartes Misslan
sont melangées el placées face cachee ile & fie de Ia cloche.

DEROULEMENT DU JEU

Un joueur tiré au sort reloume la carte s:upéneure de Ia pile des
cartes Mission et |2 retourne face visible 4 cota,
Dés que la care Mission est relournée, les jousurs essayant simul-




tanément et le plus vite possible de reproduire 'ordre des symboles
prasents sur la carle avec leurs gobelats respectif=s. Le premier qui vy
arrive tape sur la cloche.

Atterrtion : Les symboles sont parfols présentds horzontalement el
parfols vericalement.

Des qu'un jousur a taps sur la cloche, on s'assure quiil n'a commis
aucune aermsur. Les gobelets doivent correspondre a 'ordre présenté

sur la carte Mission. -
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Sl tout est comact, ce jousur gagne la care Mission, Dans la cas
contraire on peut 4 noauveau taper sur la cloche car kg jsu reprend
i Immédiatement,
: On continue ensuite en retournant une autre carie Mission de la pile.

FIN DU JEU

Le Jeu s& lermine quand toutes las 24 cartes Mission ont &t jouses,
Le jousur ayant gagns le plus de cartes est déclaré vainguaur.




