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| Das Gedichtnisspiel besteht aus 20 Trlegien.
| Vor Spielbeginn sollte sich jeder Mitspieler die
Themen und Maotive der Trilogien auf der Spiel-
anleitung ansehen. Die 60 Spielkarten werden
emischt und verdeckt auf dem Tisch ausgelegt.
ann darf ein Mitspieler drei Karten aufdecken,
| Werden unterschiedliche Bild-Trilogien aufge-
I deckt, missen die Karten an der selben Stelle
| wieder umgedreht werden. Erst wenn drei zu-
sammenhingende Karten aufgedeckt werden,
| darf der Spieler sie behalten und noch einmal
auf Motivsuche gehen. Das Spiel ist beendet,
wenn alle Trilogien gefunden sind.
Fiir weniger gelibte Gedachtnisspieler oder im
Spiel mit Kindern ist es sinnvoll, die Anzahl der
Bild-Trilogien anfanglich zu verringern,

Game instruction LOOK FOR THREE

| The memory-game containg 20 trilogies.

| At the beginning each person should study the
content and the motives of the trilogies. Shuffle
the B0 cards and put them face-down on the
| table. Then the first person has to turn over
three cards. If they don't belong together they
must be returned to the same places. Only it
a person finds the three corresponding cards
of ong trilogy he may keep them and try out
once more. The game is over when all trilogies
are found.

For less trained memory-players or if you play
with children, we recommend to start with
3-10 trilogies.

Ragle du jeu MEMUOcartes CHERCHE TROIS
Le jeu de mémoire contient 20 trilogies.

Avant de commencer & jouer chague jnut?ur
doit regarder les sujets et motifs des trilogies
dans la régle du jeu. Mélangez les 60 cartes a
jouer et étalez-les, face vers le bas, sur la table.
Maintenant, un des jouelrs a le droit de re-
tourner trois cartes. 5'l retourne des trilogies
d'images différentes, il doit replacer les cartes
Ia ol elles étaient, face vers le bas. Si, par
contre, il retourne trois cartes qui vanl en-
semble, le joueur a le droit de les garder et de
recommencer a jouer. Le jeu est terming quand
toutes les trilogies ont &1é trouvées.

Pour des joueurs 4 la mémoire pas trés exer-
cée, ou bien quand on joue avec des enfants,
on peut au début réduire le nombre de trilogies.
Instruccitn del juego MEMOcands BUSCA TRES
Eljuego de memoria cnnsme en Zﬂmlﬂgms.
Antes de empezar a jugar cada jugador deberia
ojear los temas y motivos de las trilogias en la
mstruccion del juego. Luego se barajan las 60
tarjetas de juego y se las despliega tapadas por
la mesa. Uno de los jugadores empieza a voltear
tres tarjetas. Si las trlogias de imagen difieren,
tiene que revoltearlas en el mismo lugar. Solo
cuando ha volteado tres tarjetas relacionadas,
el jugador puede quardarlas y continuar a hus-
car las trilogias de motivos. El juego se termi-
na, cuando se han encontrado a todas las tri-
logias de tarjetas.

Para principiantes de juegos de memaria @
jugando con nifos, se recomienda reducir al
principic la cantidad de trilogias.

pixel

www._pixelproducts.de

ar

Ampef - grun-';eﬂ:-

Drrai S{:lium-Hmlleﬂguhel-Hiwnﬂsw-mwrclr!altm

LT

Drariblltng - Nw[ﬂ'&lﬁ fAkeleiblatt-Grombeesolat:

Dvei Zeichen in den dres Grundormen

REE - rat-grin-biau

1-2-3 Klingein

13

Jongligren mid 3

Drei Millbannen

Dret Ecken-Draispitz-Stain-Triangel

00

U

3 Umlaute-A-0-0

I3 Klingeln-Lsppanstifte-Lautsprecher



