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Parcht : 6 lancés...
point 4 pille dans chaque trou !!

500 Pomts

Accrochez-vous !!
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Spiral. g -

Bilrd Regle du jeu
Bienvenue dans | ‘univers Spiral
Ce nouveau concept de billard circulaire se joue seul ou a plusieurs. Constifué de six
spirales infernales, SPIRAL va vous faire fourner la téte, et mettre votre adresse a rude
épreuve.
Bousculer les lois du billard !
Mesurer et mélanger votre dosage avec la force centrifuge : Un vrai challenge !!!
A vous de maitriser et d"apprécier les distances tout en jouant contre vos adversaires.
SPIRAL est un formidable jeu d'adresse et de doigté. Universel, facile a apprendre et rapide
a jouer, il favorise la maitrise de soi ef canalise 'énergie des enfants comme des adultes.

. DESCRITION

Plateau circulaire constitué de six trajectoires (spirales)
et d'une base de lancement.

Chaque spirale a une valeur de points :
TROU N°1: 5 points TROU N°4 : 15 points
TROU N°2: 10 points ~ TROU N°5 : 20 points
TROU N°3: 25 points  TROU N°6 : 30 points

Ses varianfes frés simples débouchent sur d'infinies possibilités de jeu pour passionner les
débutants comme les champions.

A la portée de fous, SPIRAL est un véritable passeport de génération qui comblera aussi les
adeptes de bonnes soirées en famille ou entre amis.

DESIGN : La richesse de son esthétisme et de son originalité en font un véritable objet de
décoration : C'est le jeu-objet par excellence.

. COMMENT JOUER &

Pousser les six billes l'une apres l'autre depuis la base de lancement
touf en maitrisant vos lancers...

. CONSEILS

Rester zen !I! Dextérité et concentration feront le reste.

$

www.spiral-billard.com
@ : spiral.billard@free.fr
Tel/fax : +33(0)9 54 97 01 60

© 12/01/2001 - N° 011293 BX

Attontion : un mauvaig dosage of Spiral vous attond A un autre virage.
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Uariantes
. Spiral SO0 : £ it

Pour cette variante, se munir de la feuille de poinfs.

But du jeu: se joue en plusieurs manches. Chaque joueur doit réaliser un maximum de

points avec les six billes. A chaque manche, les points se cumulent (voir feuille de points).

Le premier joueur a totaliser 500 points remporte la partie.

NB : les poinfs se cumulent lorsque vous placez plusieurs billes dans la méme spirale.

Ex : 3 billes a 10 points : 3 X 10 = 30 pts
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’ gpiral 321 : 200

‘ Spiral JochkEer : 2. o mnmnanen

Pour cette'variante, se munir de jefons (mise). @

But du jeu: comme au poker; a chaque manche, les joueurs doivent miser avant de jouer.

La mise est toujours fixée par le joueur qui commence. La mise toune a chaque manche.
Le joueur qui fotalise le meilleur score, remporte la manche ef la mise des adversaires.

Pendant la partie, si deux ou trois vainqueurs obtiennent le méme score, ils doivent
re-miser et confinuer la partie enfre eux.

Bonus : siun joueur réussit le Parfact. il friple sa mise.

‘ Spiral Blach Jach : (°.Canmnmnen

Pour cette variante, se munir de jefons (mise). @

But du jeu : comme au black jack, les joueurs misent et jouent contre la banque.
Pour définir la banque, faites un four de table, chaque joueur doit lancer les six billes.
Celui qui obtient le meilleur score devienf la banque. Pour remporter la manche et sa
mise, le joueur doit obligatoirement obtenir un score supérieur a la banque.
Tout score inférieur ou égal a la banque : la banque gagne.

NB : chaque joueur mise a sa convenance sauf la banque. Cest foujours le 1
joueur a gauche de la banque qui ouvre la partie.

Pour faire sauter la banque : le joueur doit réaliser le Perfect Il devient alors le
nouveau banquier.

]

Dans cefte variante, la valeur des spirales ne compfe pas, ef se joue sous forme
de 3 combinaisons.

But du jeu : chaque joueur, dans un ordre indifférent, doit réaliser 3 combinaisons
avec les 6 billes (quels que soient les frous) pour gagner la partie.

Combinaison 3 : lancer vos 6 billes, et placer 3 billes dans 2 frous différents.
Combinaison 2 : lancer vos 6 billes, et placer 2 billes dans 3 trous différents.
Combinaison 1 : lancer vos 6 billes, et placer 1 bille dans chaque trou Perfect.

NB : lorsqu ‘un joueur réussit une combinaison, il rejoue.

Combinaison 3

Combinaison 2 Combinaison 1

Dans cefte varianfe, la valeur des spirales ne compfe plus, seuls les frous compfent.

But du jeu : partager les six billes équitablement entre chaque joueur. Chacun leur
tour, les joueurs doivent atfeindre les frous libres afin de placer ses billes avant
l'adversaire. Le joueur qui afteint une spirale occupée récupére sa bille et passe
son four. Le vainqueur est celui qui ne posséde plus de billes a jouer.

o

‘ Spiral pursuite : 2%

Dans. cefte variante, la valeur des spirales ne compte plus, seuls les frous compfent.

But du jeu : subtiliser les billes dans les trous. Le joueur qui afteint une spirale
occupée, récupére les deux billes et garde la main. Si un joueur atteint une spirale
libre, il laisse sa bille et passe son tour.

Pour gagner la partie, vos adversaires ne doivent plus posséder de billes a jouer.

poudryoueur seul

‘ Casse-tete

Spiral ferfFect . le joueur doit placer chaque bille dans chaque spirale
sans la moindre erreur.

PerfFect Rouyal : le joueur doit réaliser le spiral Perfect dans lordre
croissant ou décroissant (Spirale 1a 6 ou 6 a 1. ACCROCHEZ-VOUS

E=tra Bille : But du jeu : bloguer cing trous avec cing billes ef ne canaliser votre
énergie que sur la spirale libre.

Ces entrainements vous permettront de savoir apprécier les distances et maitriser
les spirales du jeu, fout en jouant confre vos adversaires.
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