895040 Am’ma

De petits fantomes se sont égarés.
Aide les a retrouver le cimetiére... mais sois prudent et
évite les dangers.

Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 4ans.

CONTENU

36 plaquettes en bambou en 6 couleurs
4 petits fantomes

1 plaquette-départ

1 plaguette-cimetiére

1 dé coloré

MISE EN OEUVRE

Présente toutes les plaquettes en bambou dans lordre que tu
souhaites. Ajoute la plaquette-départ et celle du cimetiére aux
extrémités du chemin.

Mettez tous les petits fantémes sur la plaquette-départ.

LE JEU

Le joueur le plus jeune commence. Tour a tour, chacun lance
le dé et déplace sa figurine sur la plaquette, dont la couleur
est déterminée par le dé.



Ensuite, selon la face du dé, tu feras ce qui suit :
e le dé présel;!te une couleur : tu déplaces ta figurine sur la plaquette de cette couleur.
@ Le dé présente un arbre : faisant la sieste sous l'arbre, tu passes ton tour. "‘
@ Le dé présente une flaque d'eau : zone mouillée, tu recules de trois plaquettes.

o Le dé présente un ciel étoilé : le ciel étoilé de minuit autorise les fantémes &
se précipiter jusqu'a la prochaine plaquette bleu-foncé.

ew

Ton dé doit présenter une des trois couleurs visibles dans le cimetiére,
pour t'ouvrir ses portes. Si une de ces couleurs sort, tu pourras y entrer.

LE GAGNANT
...est le premier des joueurs qui sera de retour 3 la maison, revenant sain et
sauf du cimetiére.

BIEN DU PLAISIR AVEC ANIMA !

Durée du jeu:
env. 15 a 20 minutes par variante

100% natural bamboo / Bambus 100% Natur
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