CI 2: Le jeu de memory

En manipulant les plaquettes, on découvre les photos cachées dessous et on mémorise leur
emplacement. On invite alors 'enfant a les retrouver en les désignant soi-méme verbalement,
ou en lui montrant un double de la photo, ou encore en lui indiquant une image ou un signe
associ¢ (par exemple: le tube de dentifrice pour rechercher la brosse a dents).

*Niveau manipulé: motricité fine, coordination occulomanuelle, structuration spatiale. Au
niveau spatial, c’est plus précisément I’organisation spatiale qui est visée. Perception et
mémorisation constituent les deux étapes successives de la démarche mentale du joueur.
*Analyse de tdche: 1. repérer les plaquettes mobiles autour de I’espace vide

. manipuler une plaquette d’avant en arriére

. manipuler une plaquette d’arriére en avant

. manipuler une plaquette de gauche a droite

. manipuler une plaquette de droite & gauche

. enchainer les étapes de 2 a4 5 dans n’importe quel ordre

. retenir ’emplacement de 1 (minimum) a 25 (maximum) images

. pairer 2 images semblables

. enchainer les étapes
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