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COMPOSITION

Le jeu Success Legend est composé des éléments suivants ; ;35 carles y—Y 10ares 'y 0 cores
| plateau, 1 dé, 8 pions, 8 puzzles de 4 pieces =78 700 Interviews @ 440 Sifflements 440 karaokis

Chaque joueur pose son pion sur une des CASES RADIO (1)
du ploteau, puis @ tour de réle chague joueur lance le dé
et se déplace dans le sens des aiguilles d'une montre.

Il fout effectuer un tour complet et revenir & sa CASE RADIO (1)
de départ (radio : bleue, jaune, rouge ou verte) pour pouvoir
accéder au cerde inférieur, celo est indiqué sur le plateau

par les axes bloncs (5).

Pour obtenir un morceau de puzzle (6) le jousur
doit porvenir ou centre du disque puis repartir
d'une des CASES RADIO (1) de son choix,

Al

PUZZLE
PLATEAU DE JEU

LE GAGNANT OU LA GAGNANTE SERA :

CELLE OU CELUI QUI REUNIT EN PREMIER LE PUzZLE “SUCCESS LEGEND” coMPOSE 0F 4 MORCEAUX (6)
ou
CELLE OU CELUI QUI CUMULE LE PLUS DE MORCEAUX DE PUZZLE AU MOMENT DE L'ARRET DE LA PARTIE.



