Z00 en folie
Le jeu :

1. Vous étes le joueur qui commence. Ajustez lagmsur I'un des 12 orifices situés autour
du plateau de jeu. Puis, avec le poing, appuyeéerfant sur la pompe et essayez d'attraper au
vol I'animal.

Remarques : Une fois que vous avez ajusté la psupen orifice, vous ne pouvez plus
changer d'orifice.

2. Si vous parvenez a capturer l'animal et quei-celeorrespond a l'un de ceux représentés
sur vos cartes, vous le gardez.

Si ce n'est pas le cas, vous pouvez replacer Emans n'importe quel trou du plateau de jeu.
Si vous ne parvenez pas a attraper I'animal aulwmus faut alors le replacer dans son trou
d'origine. Dégagez la pompe et passez-la au jogeiuse trouve a votre gauche. Votre tour
est terminé.

3. Les autres joueurs doivent bien sir essayeredepeler quel trou correspond a quel
animal et ainsi, lorsque ce sera leur tour de jaisedevront essayer de capturer I'animal dont
ils ont besoain.

4. Ensuite le joueur suivant ajuste a son tourdiage sur l'un des trous de son choix puis
procéde de la méme maniére que le premier joueur.

5. Le jeu continue ainsi jusqu'a ce que l'un daseyos ait capturé tous les animaux
représentés sur ses cartes.

Le gagnant :
Le joueur qui le premier parvient a capturer taes animaux remporte la partie.



