Viso compar

Discrimination visuelle - Latéralisation * ;

% COMPOSITION DU JEU :

s 3 tableaux de référence

e 4 cartes comparatives

« 12 cartes solutions

* 4 plateaux individuels

* 16 cartes transparentes de détermination (8 + §)

PHASE DU JE
Chacun des 4 joueurs regoit :

« un plateau individuel de jeu regroupant tous les sujets figurants sur les

plateaux de référence et les cartes comparatives

* 4 cartes transparentes de détermination (2 + 2).
On choisit un tableau de référence et une carte comparative que I'on dépose I'une 2 c6té
de l'autre.
Chaque joueur doit indiquer le plus rapidement possible les sujets figurants en plus ou
en moins sur la carte comparative par rapport au tableau de référence. Pour ce faire il
utilise les cartes de détermination en les plagant sur son plateau individuel
+ pour les sujets figurant sur la carte comparative mais pas sur le plateau de référence

- pour les sujets ne figurant pas sur la carte comparative mais figurant sur le plateau de
référence.

Evaluation des réponses :

Iévaluation se fait joueur par joueur en commengant par le joueur ayant répondu le plus
rapidement.

Chercher la carte solution correspondant 2 I'exercice (en associant les indices
figurant sur les tableaux de référence : étoile, losange, croix, et sur les cartes N A
comparatives : carré blanc, carré noir, rond blanc, rond noir). /,'
Le joueur ayant le premier trouvé la bonne solution regoit un jeton. =

N
Le premier joueur ayant requ 3 ou 4 jetons gagne la partie. &
D’autres exercices de comparaison sont envisageables.
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