TRIANGLE

Triangle et un jeu mervellleaux. Ja 1'al déoouvert par
heasard et depule... que de parties joudams ! Ti pout 3tre
Joud seul, 3 deux, trole, guatre ou blen pilue. il propose
des casve-tite, des dominoe triangulaires... male surtout
oee partiems folles ol chaoun falt fonotlonnar & une ailura
démente ea capocité d'assemblage loglique : c'ant le melliour
jou de la bolite, nouve |‘appaellerons comme en ellemand TEMPO,

TEMPO

L'idéal pour ce jeu est un nombre de 3, 4 cu 6 joueurs.
I! peut cependant aueel ee jouer & 2 ou & joueure.

Partegez lee 64 pldces en tas ? égaux aewlon le nombre de
joueure. Par exemple, A gquatre: chaoun recolt 16 pidoes; &
celing: guatre regolvent 12 pléoee ot le clnquléma 12
pléces. ..

Le but pour chacun sera de réalleer le plus vite poseible un
enveable logmique devant ful, quelle que woit pa forme, aveo
tes pléoee qu'il & regues. Par eneaubic lcgique, )‘'entends
que lee pldoens dolvent correspondra par laurs cdtde. Pac
exesple, un obté aveo vert/rouge doit o'acaoupler aveo la
0dté vert/rouge d'une autre pléce. HI vcue resmardesz
1"iilustration du couverole de la bolte, vous pourres
obeerver, d'une pari, des formes loglques, d'autre pert, gue
dee pléoes bien placées puuvent finir par donner une rosace.

Dérouleaent

Ce jeu se Joue sur une table lloee ot le plan da Jeu de iz
bolte n'est pas utilisd.

Chaoun & dono dlepoed devent lul sew pleces, faces vielibles.
Au olgnal donné, chaque jousur tente le plue raplidement
possible de former une forse ol eo'intdgreant toutes sae
pléces.

Fin_de jeu

Dés qu'un joueur a finl, £] orte : BTOP !

B8°I1 n'a pas falt de faute loglque (on n'en fait qu’au
débutfi), le jeu s'arréte et l'éorivain de mervice note lew
pointe de chacun :

- Toule place nun placde vaut -1;
- Toule rosace complate vaut ¢3.

Quand les décomptes sont failte et notde, chacun mslenme son
jeu et le passe a son voisin de gauche. !l n'y a donu pas nl
bon ni mauvale jeu. Au signal, chsvun plonge eur ses pléoms
el o'eot reparti pour une nouvelle foree!

Voue jouerex le jeu en olng, esix, dix roonds. .. comme vous
voudrez. Voue déanuvrires sn tout cae le¢ etrzse eonetre de



Le jeu me teraine gquand un jocueur poem va dernidre pléce...
vt que plue personne n'ewst capable de déposer. Gouns alore
oelul qui posséde le wolne de pléoee.

CASSE-TETE et jeux solitaires

Ceux qui ont beaucoup de patlence peuvent tenter de résllo:
lee figures logliques suivantez. Lea odtde sont droite et 1«
nosbre de faces cowmplétes eat Indiqué pour chacune d'elles.
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Bien d’autres formes msont poseibles. Aveo des patite
enfante, dee formes weront orddes par chacun puls dus nome
donnés : oeoi wet un ocoq ! oceaai est un dragon aveao dae
écailles et un jet da fau !

Ce jeu et une production de ]°ateiier protdgéd Gotteseegen.
C*est une orédation de Lothar et Gabriele Hannasppel.

Traduction et modifications des rédgles :

Casee-Noisettes, ch. d’'Alsesbery 76 - 1050 Bruxellees

Memory Iriangle

Triangle peut aussl sa jousr sous forme da adwory. Toutes
les pléces soni étaléea sur la table, retourndes, aélangdes
et ordonnées.

Quend o'est & un jousur de jouver, il pulee au haserd ou
selon sa memcire troie pléces. S5) les trole pidces puisdes
sunt lee mémes, il paut las garder et o' tient | point. 8L}
e'ent trampé, il les reset au méme endrrit... et chauaun
cosale d'en retenir la place.

Dane le jeu complet, il y a quatre pieces qui chacune
affiche trols fols la mama couleur : triple orange, triple
rouge, eto... Pour lae obtenlir, Il feut retourner lee yuatre
d'un coup : ce ocoup rapporte 3 polnte au joueur .

Le jeu se termine quand ii n'y a plus da pléces sur la table
@t chacun fait le cvaepte de ses pointe.

l.e mémory sera d'sutant plus sisple qu’on msettirs moine de
plénce en jeu, aprés Lriage.



or jeu raplde aum régles ulitrs-slepies.
A pertir da 8 sne wt, 8N tout caes, pour aduites.

CONSEILE : Que voue soylexz 2, 3 ou &4 joueurs, divisez lew 64

e — pleces an Qualtre tae. 16 est un nombre de pidoae
idéal pour jlover le jeu : i! est raplide et permetl
de falre juequ'’d trols rosaces... 8{ vous étas 2
ou 3, certalne taes sont lIneeployés le tempe d°un
ou de daux tours...

Quand lae tas sont faite, regardez o1 ceux qui
ont reagy un domino qui a trois fois la méme
cuuleur ont au wolins une sulre piéce reprenant
deux foie cettae couleaur. Bi non, arrangos le jeu.

MINI/MAXI

HINI/HMAXE oont dee jeux de dominos. Le premier, pour deux ou
trote joueurs, se joue sur la face du damler qul préeente la

petite flgure. l.e second, pour 4 a 8 joueurs, ee joue eur le
damier du o6té de la grande figure.

deux joueure, chaoun ragoit 10 pldoea,
trois..., chaoun reccit 6 pléces,
quetre, 10 pléoes,

cing, 7 pléces,

oin, 6 piéoeea,

sapt ou huit, chacun prend 4 pldces.

L LN o LI ]

Cheoun placa ses pidcee dabout, de telle maniére que
personne d'altre que lul ne pulese lew voir. Leo pléces en
trop servent de talorn et sont poséee faces cachdes dana la
boite.

Pour HINI ou HAX1, lee réglees sont leo mémes.

Début du jey : le plus jeune prend une pléce du talon et la
place ot ! veut eur une cese duy deesier.

il jouwe le premier at eosale d'y acorcuher une de sas
piéoce. Uin eoaorovhage, comeme dane TEHIO, ve falt par un odté
cowplat (deux pointae en wmime Laempe). .

B un joueur n'a pas de pléoe & placer... ou ne veut pas en
placer, Il peut prendre une nouvella plece dans le taloa...
wsaies n'est pae obligd, et paesve la sain au suivant.

9i la pléue yu'il vient de puiser peut e’acorocher, il peut
la placer tout de suite. Sinon ! 1a garda.

le jouour qui parvient & filnir une rocace oblige par la-mame
tous lee autres & puiser une pidce dane la réserve. 81 deux
ou trois romanee eont forudee en mdme tempe, les sutras
jimienre dolvent pulser 2 ou 3 pldoes done le talon.

S'11 n'y a plue de pléoea dane le talon, le jouaur peut
rejouar imacdiatemsent 8, 2 ou 3 fole... selon le nombre de
rosacas forméews.
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