TOURS DE CUBES

REF.: 3210

* motricité
* pour 4 enfants
* a partir de 4 ans

Contenu: 1 boite en hétre (27x21)
20 cubes (5 tailles, 4 couleurs)
4 socles en bouleau avec tige
8 plaques (16 exercices)
manuel

BUT DU JEU: Orientation. Tri de couleur et de formes.

IDEES DIRECTRICES: Stimuler la motricité fine et la manipulation, ce qui permet de dével-
opper la perception visuelle. Moyen pour le développement du langage et du calcul.

IDEE DU JEU:Enfiler les cubes suivant le modele sur la plaque. Les plaques en blanc et
noir sont les plus faciles.

REGLES DU JEU:

Chaque enfant regoit un socle-et une plaque. Les cubes sont mis a toute disposition sur la
table. Utilisez 4 plaques avec le méme code (1 étoile et 2 étoiles) comme ¢a il y aura assez
de cubes pour tous.

Systeme de controle: Le jeu est auto-correctif. Si les 4 enfants ont bien enfilé leurs cubes,
il n'en reste plus. Si on hésite, on pose les cubes sur la plaque: ceux-ci couvrent précise-
ment le modéle.

Moyen de développement de langage: Les enfants enfilent leurs cubes selon des instruc-
tions verbales:

p.e. les cubes du dessous sont rouges, les prochains bleus, ceux du milieu jaunes, etc.
ou le premier cube, le deuxieéme, le troisieme, etc.

ou le plus grand, le plus petit, etc.

ou a gauche, a droite, au milieu,...

Autres possibilités: Positionnez les cubes sans socles ou placez les horizontalement.
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