TIP TAP TOP

Le jeu

A chaque tour prenez la premiére carte de la pioche et ajoutez-la aux votres. Vérifiez alors si
vous avez une paire dans votre jeu. Une paire est composée de deux cartes portant le méme
numéro.

Le joker : il ne peut pas former une paire avec une autre carte . Gardez-le jusqu'a la fin de la
partie, il vous donnera droit a un bonus.

Lorsque vous avez une paire dans votre jeu, tapez sur votre main de couleur . Si vous le
désirer, vous pouvez en méme temps crier "tip tap". Aussitot tous les autres joueurs doivent
immédiatement taper sur leur main de couleur aussi vite qu'ils le peuvent.

Remarque: un joueur qui n'a plus de cartes en mains ne peut pas taper sur sa main de couleur.
Le joueur qui tape en dernier a perdu. Pour bien le déterminer, vérifiez les mains au centre du
jeu: celle qui se trouve au sommet est celle du joueur qui a perdu.

Remarque : si les plaques de couleur restent bloquées ensemble, vous ne pouvez pas
déterminer le perdant. Le tour ne compte pas. C'est a nouveau a vous de jouer. Si vous voulez
rejouer immédiatement votre paire, il vous suffit de taper a nouveau sur votre main de
couleur.

Apres avoir tapé, vous placez votre paire de cartes devant vous et vous prenez une carte au
hasard au perdant.

Si vous vous retrouvez alors avec une nouvelle paire, vous pouvez pendant le méme tour
retaper sur votre main; ainsi au cours d'un méme tour vous pouvez jouer autant de paires que
vous le voulez.

Plus vous jouez de paires plus vous avez de chances de gagner.

Pour signaler que ne pouvez plus jouer de paire et que votre tour est terminé, vous devez
annoncer "je passe". Vous devez absolument passer lorsque vous n'avez plus qu'une carte en
mains, ou lorsque vous n'avez plus de paire. Mais vous continuerez a puiser une carte.

Le bluff

A n'importe quel moment pendant votre tour, vous pouvez bluffer, que vous ayez ou non une
paire en main. Vous pouvez bluffer autant de fois que vous le désirez, durant le méme tour.
Pour bluffer, vous pouvez annoncer "tip top" et faire semblant de taper. Mais, faites bien
attention de ne pas toucher votre main de couleur. Tous les joueurs qui tapent ou touchent leur
main perdent une carte. Prenez-en une au hasard a chacun.

Les fautes

- Vous commettez une faute si a votre tour : vous aviez une paire, mais vous n'avez pas réussi
a faire tomber votre main centrale en tapant sur votre main de couleur, vous n'aviez pas de
paire mais pour bluffer vous avez tapé sur votre main de couleur. Comme pénalité, votre tour
se termine immédiatement, que vous ayez ou non une paire a jouer.

- Si a votre tour, un autre joueur tape sur sa main avant que vous ayez taper sur la votre, il
commet une faute et aura une pénalité; vous prenez au hasard une de ses cartes et I'ajoutez
aux votres. Vous continuez alors votre tour.

La pioche
Lorsque la pioche est épuisée, au début de votre tour, vous prenez au hasard un carte a un de
vos adversaires.



Si vous n'avez plus de carte en mains
Lorsque c'est votre tour de jouer, et que vous n'avez plus de carte en mains, prenez deux

cartes dans la pioche au lieu d'une. S'il n'y a plus de cartes dans la pioche, vous prenez soit
deux cartes a I'un de vos adversaires, soit une carte a deux de vos adversaires.

Lorsque toutes les paires ont été jouées, la partie est terminée. Le joueur en possession du
Joker le place devant lui a coté de ses paires.

Les points
Chaque joueur compte le nombre de paires qu'il a gagnées. Chaque paire compte pour un

point. Le Joker compte pour deux points.

Le gagnant
Le joueur qui a le plus de points est le gagnant de la partie.
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