Eure le seul i ne plus avoir de carte.

- A chaque [ois que ¢’est a son tour de jouer, un joueur doit tenter de poser Pune de ses
cartes dans « interstice temporel » adéquat.

- S'1l échoue, 1l range la carte dans la boite et doit en piocher une autre.

- Le premier joueur a éue le seul du tour a avoir posé sa derniére carte est déclaré
vainqueur.,

220 cartes, avee au recto de chacune, le nom de la carte ¢t son illustration ¢l, au verso,
les mémes informations plus sa date.
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ﬂ Les joucurs s'installent autour du plan de jeu.
8 Le plus jeune est déclaré « premier joueur ».
8 On mélange les cartes.

6Clmque Joueur recoit 4 cartes lace « date » cachée. 1l les place devant lui. Il ne doit
en aucun cas en consulter le verso (la face « date »).

5 On laisse le paquet sur la table avec les cartes laces « date » cachées.

@()u pose au centre de Paire de jeu la premiére carte du paquet en la retournant face «
date » visible. Cest 2 partir de cette carte que se construira la ligne chronologique dans
laquelle les joueurs placeront les cartes qu'ils ont devant eux.

E} Vous pouvez conumencer a jouer !

@ Paquet de cartes

Cartes distribuées
aux joueurs

Les joueurs jouent chacun a leur tour, dans le sens des aiguilles d'une montre.
Le premier joucur doit poser 'une de ses cartes a ¢oté de la carte imitiale (celle posée
au centre de l'aire de jeu pendant Pinstallation) :



Sl estime que sa carte date d’avant la carte initiale, il pose sa carte a la gauche de

!_) cette derniere.

@ S'il estime que sa carte date d’apres la carte initiale, il posc sa carte ala droite de
Jt'c[lc derniere.

Une fois posée, le joueur retourne sa carte face « date » visible, afin de vérifier que sa
date correspond bien i la position qu'elle occupe dans la [rise chronologique :

,)Si sa carte est bien placée, on la laisse ainsi positionnée, lace « date » visible.
Si sa carte est mal placée, on la range dans la boite. Le joueur doit alors piocher

Q la premicre carte du paquet et la placer devant lui [ace « date » cachée, au coté de ses
aulres cartes.

Clest ensuite au deuxieme joueur (le joueur directement a la gauche du premier) de jouer.

St le premier joueur a bien placé sa carte, le deuxicme joueur a alors le choix entre
. trois places pour poser 'une de ses cartes = a la gauche des deux cartes déja posées,
a leur droite, on entre les deux.

@ Si le premier joueur a mal placé sa carte, le deuxi¢me joueur n'a alors que deux
_) possibilités de pose (A la droite ou i la gauche de la carte initiale).

Si le deuxieme joueur place bien sa carte i son tour, elle reste ainsi, face «date»
@y\'isil)lc. On réaménage alors simplement la [rise chronologique de facon a ce qu'il
reste un espace entre chaque carte,



C’est maintenant au troisieme joueur de jouer.

Si les deux joucurs avant lui ont bien placé leur carte, 1l a maintenant le choix entre
quatre places. Et ainsi de suite.

Au cours de la partic, il s¢ peut qu'un joucur doive placer une carte avee la méme date
qu'une carte déja posée. Dans ce cas, les deux cartes doivent éure placées cote a cole,
sans souci d’ordre.

. Si un joueur est seul a poser correctement sa derniere carte au cours dun tour de
Jjeu. il est immédiatement déclaré vainqueur.

Si plusieurs joueurs posent correctement leur derniére carte au cours du méme
Q tour de jeu, ils restent en jeu et les autres sont ¢liminés. Les joueurs restés en jeu
Jrcqoivcnl chacun une carte du paquet avee laquelle ils continueront i jouer jusqu'a
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- Chacime des dates associées @ une carte a systématiquement [ait lobjet d'un tswvail de croisement d'informations
~issues de plusicurs sources et réalisé par plusicurs correcteurs (notamment des enseignants et chercheurs). Lorsque |
- pour une méme carte les mformatons différment Fanteur a opté pour la source la plus légitime en terme universi- |
- taire, Sources @ L'encvelopédie Universalis, 'Encydopédia Britannica, Uencyclopédie Geopedia, Le pedi Larousse |
- der Hstorre du monee (Larousse), Wikipedia, Jiventewrs et amentrons (Antoine Sorba ; Pocket), Ze szanel livre
*des amvenions (Norris Mewhirter 3 Michel Lafon), le site mternet www.eurckaweb.lvee.lv, £rdfe o Tustorre (Annie |
fastor : Pocket), www. louvre.lr
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