
OUISTITI JUMPER / SALTO BANANA

La boite contient:
Un arbre géant
16 ouistitis
4 lanceurs

16 bananes

1.Régie simple pour les tous petits:
Placer l'arbre au milieu de la table. Chaque joueur reçoit quatre ouistitis
de la même couleur et un lanceur.

Les joueurs essaient d'envoyer le plus vite possible leurs ouistitis sur
l'arbre. Les joueurs n'ont pas besoin d'attendre leur tour, et ils peuvent
envoyer leurs ouistitis autant de fois qu'ils le souhaitent. Lorsqu'un
ouistitis s'accroche à l'arbre, le joueur reçoit une banane.
Avant de commencer le jeu, les joueurs se mettent d'accord pour savoir
si les ouistitis doivent étre accrochés à la branche par les bras, ou s'il
suffit qu'un ouistiti soit simplement couché en équilibre sur les branches.
Le premier joueur à avoir quatre bananes gagne la partie.

2. Règle pour les plus âgés:
Les joueurs reçoivent un ouistiti de chaque couleur, un lanceur et
4 bananes. La partie se joue par tours. A chaque tour, chaque joueur
pose une banane dans le "pot".
A chaque tour, les joueurs peuvent faire sauter le ouistiti une fois.
Le joueur qui a réussi le meilleur saut gagne le "pot".
En quoi consiste le meilleur saut?
1.C'est uniquement quand le ouistiti est accroché par ses bras à la

branche, que le joueur peut gagner le "pot". Un ouistiti qui se couche
paresseusement sur les branches ne permet pas de gagner. Si aucun
oustiti n'est accroché par les bras à la branche, les joueurs recom­
mencent à les faire sauter.

2. Un ouistiti accroché tout en haut de l'arbre l'emporte sur un ouistiti
suspendu plus bas.

3. Si deux ouistitis sont accrochés à la même hauteur sur l'arbre, c'est la

couleur qui décide du gagnant. Voici l'ordre des couleurs gagnantes:
rouge
sleu
vert

jaune
$

4. Si après avoir appliqué ces règles, il ya toujours deux ouistitis ex
aequo, les joueurs feront sauter ces deux ouistitis une nouvelle fois.

Les joueurs décideront eux-mêmes de l'ordre dans lequel ils feront
sauter leurs ouistitis. Chaque joueur choisit un ouistiti sans le montrer
aux autres, puis tous les joueurs posent en même temps leur ouistiti sur
la table. Lorsque les quatre joueurs ontterminé de faire sauter leur
ouistiti, ils peuvent le reprendre et recommencer.


