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Introduction

Ce jeu comprend 24 photocartes grand format et 48
photocartes demi-format. Les cartes sont organisées par
eroupes de trois. Pour chaque groupe, I'une des cartes (la
carte a) est de grand format et montre l'objet complet sous
son angle habituel.

Les deux autres cartes du groupe sont en demi-format (earte
b et carte ¢) et montrent :

P deux vues inhabituelles du méme objet (cartes 1 & 12) ou
» deux parties différentes de l'objet (cartes 13 a 24)

Application

Qu'est-ce que cest ? a été congu pour développer
I'attention et la concentration

> les facultés d'observation

> la perception visuelle

- la réflexion logique

» le vocabulaive

v



Liste des cartes & vocabulaire de base

Vues inhabitvelles Objet partiel
W delocore. | Obera [ieb | hec W decrte. | Obita Vieh Mz
1 [Botte | Arriére Dessous }* 13 | Parapluie Baleines Manche
.2 | Téléphone | Extrémité  Coté | _ 14 | Ordinateur | Souris | Touches
3 : Brosse a cheveux | Extrémité  Dos 15 | Chapeau Bord Ruban
B 4 | Téléviseur Dos Coté 16 | Appareil photo Bputons de | Objectif
[ 5 | Réveil Dos  Dessus L ! .1"-'51_389 ?
6 Lampe Dessus . Intérieur 7”_9'\'_13-“35 _Beailles _ Feuilles
7 | Poupée Dessus Dessous : 18 | Béche  Manche ~ Lame |
8 | Livre Cote Bout ' _ 19 | Camion | Volant Preu
9 Guitae  |Coté | Dessus 20 | Fer i repasser | B . de  Semell
| 10 Valise | Intérieur | Dessous T ey T e
1 Cafetiére Dessus | Dessous | ;; t Elf;: g2 -+ EI:u.r L !Ilj:t_ o T
12 Broceoli Dessus Dessous ¢ Alne I'rc‘i::el e _
[ 23  Repas | Frites & ‘Hamburger 1

| salade
L 24 Saxophone Clés Pavillon _




Comment utiliser Qu’est-ce que c’est ?

La reconnaissance des objets photographiés est facilitée par

P une présentation claire

» la position de 'objet au premier plan

> l'objet est présenté sous son angle habituel
> Tobjet est presque entiérement visible

Les deux premiers critéres mentionnés ci-dessus sont
toujours remplis. mais pour les cartes 1 & 12 (vues
inhabituelles) I'objet est présenté sous un angle inattendu
et les cartes 13 & 24 (objets partiels) ne montrent gu'un seul
détail. L'observateur doit déduire l'identité des objets en se
fondant sur son expérience et sur I'information fournie par
lillustration.

Vues inhabituelles

Sélectionnez un groupe de trois cartes illustrant un seul
objet. Montrez la carte b et demandez a 'étudiant/aux
étudiants de quel objet il pourrait s'agir. En cas
d'incertitude, montrez également la carte ¢.

Si lobjet n'est toujours pas identifié, donnez des indices
tels que la catégorie de lobjet, sa taille, ol l'on est
susceptible de le trouver ete. Utillisez la carte a pour
confirmer I'identité de 'objet.

Avant de passer au groupe de cartes suivant,
encouragez I'étudiant/les étudiants & décrive pourquot les
vues inhabituelles sont plus difficiles A interpréter que la
vue de 'objet sous son angle habituel.

Objet partiel

Selectionnez un groupe de trois cartes illustrant un seul
objet. Montrez la carte b et demandez a I'étudiant/aux
étudiants dans quel objet de plus grande taille elle pourrait
s'incorporer. Montrez la carte ¢ pour confirmer l'idée
avancée ou pour donner plus de renseignements.

Au besoin, donnez des indices tels que la matiére de
l'objet. qui s'en sert. sa forme générale ete. Utilisez la carte
a pour confirmer l'identité de I'objet complet.

Avant de passer au groupe de carles suivant,
encouragez ['étudiant/les étudiants 4 examiner les carles en
détail et a4 nommer les difféventes parties qui composent
T'objet.
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