Balade des coccinelles, tactile et aimanté — Création LuAPE

2 a 4 joueurs

Contenu :

1 gros dé noir adapté (points en relief)

4 coccinelles aimantées

1 plateau de jeu

1 régle a I'intérieur de la boite

But du jeu :

Le gagnant sera le premier a atteindre la fleur rouge.
Préparatifs :

Les coccinelles partent de la feuille avec une fleche qui indique la direction
a prendre.

Reégle :
Jetez le dé et avancez du nombre de feuilles selon les points du dé.

Une feuille est couverte d’une toile d’araignée ? La coccinelle doit s’en
dégager et passer un tour.

La coccinelle arrive sur une feuille avec puceron(s) ? Elle avance du
nombre de cases égales aux pucerons.
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