


Regle de jeu specifique a la version Europe,

suivie de la regle classique

A I'heure de I'Eurcpe Unie, profitez de Monopoly pour acheter et vendre les
capitales les plus prestigieuses de 'Europe | Achetez et vendez des propriétés en
utilisant des billets de banque en Euro, inspirés de la monnaie de I'Union Européenne.

Lisez d'abord la régle du jeu classique en page 5 de ce livret, qui est la régle de
référence. Vous découvrirez ensuite les différents changements proposés dans
cette version exclusive, qui comprend notamment des billets de banque en Euros.

€ Les valeurs des propriétés sont converties en Euros et la présentation des billets de
banaue est inspiree de Celle ae I'Eurn

€ | y 8 8 pions en étain, chacun representant un des prestigieux monuments suivants
L2 Palais de Westrminster & Londres, la Tour Eiffel de Paris, la Porte de Brandetourg
cle Berlin, fa Tour de Pise, un miculin & vent hellandals, le Manneken Pis de Bruxelles,
le Ternple de ia Sagrada Famiglia de Barcelone, et le Parthencn d'Athénes

€ les deplacements sur le plateau de jeu sont les mémes, mais 4 |a place des rues,
vious acheterez des capitales europEennes

€ Les quatre gqares sont remplacées par les quatre aéroports les plus fréquentés en
Europe et les deux services publics sont remplacés par le Parlement Eurcpéen et
13 Colir Européenne de Justice

LE PLATEAU DE JEU

Les pays apparaissent dans Nordre suivant lequel ils ont intégre [ Union Eurepgenne

Les proprietes les plus cotees sont les pays qui €talent a 'origine de cette unicn
Pawirles pays qui sont rentrés simultanement. nous les avons classes selon la taille de

8 popaiation de leur capitale; Vous remarguerez que certaims pays ne sont pas encore
memiares, mais keur position sur le plateau reflete la date 3 laguelle ils ont postule pour
rejoindre I'Union Eurcpéenne.

LVEUROPE ET SES DIFFERENTS VISAGES

Aujeurdhii, Tes Etropeens sontde plus en plus proches les uns des autres depuis gue
I'Union Européenne ='est agrandie. Cependant, chague pays tient 4 conserver sa propre
identite, Clest pour cette ralson gue nous propasons huit pions chacun refletant un
péys donri.




Le Palais de Westminster — Royaume-Uni

Depuis 1550, Le Palais de Westminster & Londres est le siége des deux chambres; sppelees
Chambre des Lords et Chambre des Communes. La fameuse tour de ['horloge,
attenante aux deux Chambres, abrite le non moins célebre Big Ben, dont
la masse atteint 14 tonnes, et sonne toutes les heures.

En avril 1957, le Traité de Paris est signé par six pays ; 18 Beigique,
la France, |'Allemagne, l'itafie, le Luxembourg et la Hollande, Cela
donne naissance 4 la Communéuté Eurcpéenne du Charbon et de
Uacier. premier pas vers | Union Europeenne.

La Tour Eiffel — France

Eriaée en 1889, la tour de Gustave Eiffel mesure prés de 300 m et fait partie
des monuments connus du monde entier. Elle fut construite & ['occasion
de I'Exposition Universelle de Paris et symbolise la France depuis cetle date.
Vous pouvez vous rendre au sommet de la tour au moyen d'un gscenseur
U, si vous le préférez en empruntant I'escalier de 1652 marches |
E n 1957, les six pays fondlateurs créent la Communauté Economique
Européenne (CEE) et la Communauté Européenne de Energie m
Atomigue (CEEA) A

La Porte de Brandebourg - Allemagne

Construite entre 1788 et 1791 par le roi Frédrick William |l la porte de Brandebourg & Berlin
a toujours été un magnifique symbole de division, d'union et Ge Controverse.

La déesse Victoire, qui dirige un chariot de guatre chevate, fut sculptee, ﬁ —
4 l'origine, complétement nue, mais, sur les protestations du public, ————
elle fut recouverte d'un vétement. .

En janvier 1973, le Danemark, |'lrande et le Royaume-Uni rejoignent la CEE. L b )

La Tour de Pise — ltalie

Commencée en 1173, la tour de marbre blanc penchait déjs, avant méme gu'elle n'atteianit
10 metres de haut. Malgré tout, les travaux furent poursuivis et la tour fut terminée en 1350,
La tour, se moguant bien des lois de la gravité, attire, depuis, des visiteurs nombretx et
non moins celebres, comme Galilée par exemple: Le scientifigue grimpa a=
jusqu’au sommet cle Ia four pour mener & tien une experience sur la vitesse @‘

de la chute d'obiets. Aujourd'hui, la tour penche de 5 metres etest Wf
fermeée pour restauration et réfection du sous-ceuvre. '-':g-"
En janvier 1981, la Gréce devient le 10eme état membre de la CEE, o

et en janvier 1986, ¢ ‘est au tour du Portugal et de ['Espagne, <




Les moulins a vent - Pays-Bas

Apparu aux environs de 1350, le premier moulin 8 vent fut utilisé pour
pomper de |'eau afin de maintenir les polders au sec. D'autres modéles
furent utilises pour moudre des céréales, scier le bois ou fabriquer du papier.
Etant donné leur nombre grandissant sur le bas relief du pays, les moulins
devinrent Immanguablement les symboles incontestés des Pays-Bas:

En 1992, dautres dispositions furent prises en vue d'Une unité économigue
el politique, aboufissant & la signature du Traité de Maastricht. Cela donna
naissance d I'Union Européenne que nous connaissons tous aujourd hul

Le Manneken Pis - Belgique

En 1619, la ville de Bruxelles demanda au sculpteur Jérdme Duquesney de

realiser une nouvelle statue de bronze du Manneken Pis afin de remplacer h
I'ancienne, endommagée par les internpénes. Personne ne connait réellement g
les origines du petit bonhomme, au sujet duguel maintes légendes ont ‘

un habit ; sa garde-robe contient au moins 600 tenues, du costume national

pourtant éte racontées. Pour les grandes occasions, le Manneken Pis porie E
€n passant par celul de Saint-Nicolas |

le Ter novembre 1993, le Traité de Maastricht entre en vigueur sprés
ratification par les différents états membres

Le Temple de la Sagrada Famiglia - Espagne

Cest en 1882 gue commenga la construction de ce temple extracrdinsire
a Barcelone. Le célebre architecte catalan, Gaudi, prit ls reléve 3 la téte du
projet en 1883, Gaudi dédia la plupart de sa camiére a la construction de
ce tzmple, mais Il re vit quere que la crypte car il fut rerversé par un tramway
en 1926. Le temple n'est toujours pas terming de nos jours, mais les travaux
ont repris-et |'oeuvre de Gaudl verra enfin le jour.

Le 3 janvier 1995, trois nouveatx pays, [Autriche, la Finlancle et la Suede RIS
rejoignent 'Union Eurcpdenne, portant 4 15 le nombrre o états membes. e

Le Parthénon - Grece

Commence en 'an 447 avant J.C., cette magnifique piéce d'architecture fut érigée sur fa
colline d'Acropole & Athenes;, pour la déesse vierge Athena. Le mot “Parthénon” en
reglite signifie "chambre de la vierge”,

En 1687, pendant le bombardement de |'Acropole par les Venitiens
dans leur batsille contre les Turcs, une poudriere localisée dans le temple Akl
expiosa et fit du Parthénon la plus magnifigue ruine de 'architecture classioue.

Le Ter janvier 1999, la France, la Belgique, I'Allemagne, le Luxembourg, 3 Hollande et
Iltale utilisent (Euro comme monngie d'échange. Cest aussi le cas de | Irande, I'Espagne,
le Portugal, 'Autriche et ia Finlande.




CONTENU

Plateau de jeu, cartes de propriété, le casier du banquier comportant des billets et des
piéces en Euros, 2 dés, 8 pions en étain, 16 cartes chance et 16 cartes Eﬂ‘:SSE de
communauté, 32 maiscns et 12 hotels.

REMARQUE : Les pions sont en étain de Ia plus haute qualité. L'etain étant un metal trés
flexible, les pions peuvent étre légerement déformeés. Il suffit de les manipuler en sens
inverse pour leur redonner leur forme initiale

LE JEU EN BREF

Monopoly est le jeu ol I'on achéte, loue et vend des propriétes de facon a accroitre
ses richesses, le joueur le plus riche etant le vaingueur. En partant de la case depart,
déplacez votre pion sur le plateau de jeu suivant viotre résultat au lancer de dés. Quand
VOUS aImivez sur une ¢ase qui n'appartient encore a personne, vous pouvez lacheter a
la bangue. Sivous décidez de ne pas |'acheter, la propriete sera proposee aux gultres
|joueurs dans une vente aux enchéres et reviendra au plus offrant. Les joueurs qui sont
propriétaires percoivent des loyers de |a part des adversaires s'arrétant sur leur terrain.
La construction de maisons et hdtels augmente considérablement le loyer gue vous
pouvez obtenir pour vos propriétés ; aussi, il est conseillé de construire dans un
maximum de sites. Si vous avez besoin davantage d'argent, la bangque peut vous en
préter par le biais d'hypothéques sur vos propriétés, Vous devez toujours vous reférer
aux instructions données par les canes caisse de communauté et chance. Parfois, vous
SErez envoye en orson.

BUT DU JEU

Etre le seul joueur qui n'ait pas fait faillite.

REGLE DE JEU RAPIDE
Monopoly se joue aussi de maniere rapide. Reportez-vous au paragraphe "Regle pour
une partie plus rapide” (p.11).

PREPARATION DU JEU
1. Rangez dans la boite les maisons, hdtels, cartes de propriéte et les tillets de bangue
(en fonction de leur valeur).

2. Séparez les cartes chance et caisse de communauteé. Melangez-les et posez-les &
I'endroit indiqué sur le plateau de jeu

3. Chague joueur choisit un picn et le met sur la case départ.

4. Le banquier et la banque.
Un des joueurs est élu banguier. S'il v a plus de 5 joueurs, le banguier peut choisir
de n'assumer gue ce role.

Le banquier donne a chague joueur € 1500 répartis de la facon suivanie
2 x € 500 4 %€ 100 1% €50 1x€20
Ox €10 1x€5 - 5% €1
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Le: banquier s'occupe aussi des cartes de proprieté, des maisons et hotels jusqu'a ce
gu'ils solent acheteés par les joueurs. De plus la banque verse des salaires ou des primes,
préte de 'argent sur les proprietés hypothéguées et encaisse 'argent des taxes, des
amendes, des préts et intéréts. Dans le cas d'une vente aux enchéres, C'est le
banquier qui dirige la vente.
La bangue ne fait jamais faillite : elle peut mettre en circulation autant d'argent que
ecessaire sous forme de reconnaissances de dettes ecnites sur du papier ordinaire.
5. Les joueurs lancent les deux dés. Le joueur qui fait le plus grand score joue le
premier, puis c'est au tour du joueur situé a sa gauche et ainsi de suite,

UNE PARTIE DE MONOPOLY

Quand ¢'est votre tour, lancez les deux dés et avancez d'autant de cases que le nombre
de points indiqués sur les dés. La case ol vous vous améterez déterminera ce que vous
avez & faire. Deux pions ou plus peuvent s'aréter simultanément sur l[a méme case
Suivant la case oll vous vous arrétez, vous pouvez :

€ acheter une propriété,
€ payer un loyer au propriétaire,

€ payer des taxes,

€ tirer une carte chance et caisse de communaute,
€ aller en pnson,

€ vous reposer sur le parc gratuit,

€ toucher votre salaire de € 200.

Doubles

Sivous faites un double, effectuez les opérations habituelles sur la case ol vous vous
amretez, puis relancez les des. S vous faites ainsi trois doubles a la suite, rendez-vous
immeédiatement en prison.

En passant par la case Départ

Chaque fols que vous passez par ou VOus vous amétez sur la case départ, vous recevez € 900
de la banque. |l est possible de percevoir deux salaires pendant le méme tour si, par
exemple, vous tirez une carte chance ou caisse de communauté juste aprés élre passé
par la case départ, et que cette carte vous indigue Avancez jusqu'a la case départ.

Achat de propriétés

Si vous vous arrétez sur ure W&ﬁa"nét;& qui n'appartient pas déja a un autre joueur, Vous
pouvez 'acheter, 5i vous décidez de |'acheter, payez a la bangue le prix indiqué sur la
case. Vous receviez en echange, comme preuve de cette acquisition, Une care de propriéte
que vous devez garder face visible devant vous. Si vous décidez de ne pas |'acheter, le
banguier doit immédiaternent ouviir une vente aLx encheres, en commengant & nimporte
quel prix fixé par un joueur désireux d'acheter. La propriété revient au plus offrant. Méme
sl vous avez mﬂﬁédﬂmw prix initial, vous pouvez participer ala W&mm
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Etre propriétaire

Le fait d'étre propriétaire vous permet de percevoir un loyer de la part de tous les
locataires qui s'arrétent sur vos terrains. Vous pouvez construire sur n'importe guelle
propriété & partir du moment ol vous possédez tous les terrains de la méme couleur
que celle-ci, c'est-a-dire dés que vous en avez le monopale.

Arrét sur une propriété déja achetée

Si voUs vVOUS arrétez sur une propriété qui a été achetée par un autre jouedr, il peut
vous réclamer un loyer. Le joueur qui est propriétaire de cette case doit vous réclamer
le loyer avant que le deuxiéme joueur aprés vous ait lancé les dés. Le montant du loyer
est indiqué sur la carte de propnété et vane selon ke nombre de batiments qu elle comparte.
Si toutes les propriétés d’'un méme groupe (terrains de méme couleur) appartiennent au
méme joueur, le loyer est doublé pour chague propriété de ce groupe ou 1l iy 8 pas
encore de construction. Toutefois, un propriétaire qui possede tout un groupe ne peut
pas recevoir ce double loyer si une des propriétés est hypothéquée. Sur les terrains ol
cles maisons et des hotels ont éte construits, le loyer a payer est indigueé sur |a carte de
proprété corespondante, Aucun lover ne sera di pour une proprieté hypotheguee.

Arrét sur les services publics

Si vous vous arrétez sur un service public, vous pouvez l'acquérir s'il n'a pas encore ete
acheté. Comme pour les autres propridtés, payvez la somme due 4 la bangue. 5'il appartient
déja a un autre joueur, ce joueur peut vous demander de lui payer un loyer suivant le
nombre de points obtenus aux dés. Si le propridgtaire a seulement un des deux services
publics, le loyer sera le total de vos dés multiplié par 4. Mais si le proprietaire a les deux
en sa possession, vous devez payer 10 fois le total des dés. 5i vous étes envoyé sur
cette case & cause d'une carte chance ou caisse de communaute, vous devez relancer
les dés pour determiner le montant a payer.

Arrét sur une gare

Si vous étes le premier a vous arréter sur une gSare, vous avez la possioilite de l'acheter.
Sinon, elle sera mise en vente par le banquier dans une vente aux encheres a laguelle
VOUS pourrez participer. Si 1a gare appartient deja a un autre joueur, vous devez payer
le montant indiaué sur la carte de propriété. Ce montant variera suivant le nombre de
gares detenues par ce joueur.

Arrét sur une case chance ou caisse de communauté
S'améter sur Une de ces cases signifie que vous devez prendre [a carte situeée au-dessus
du paguet correspondant. Ces cartes peuvent vous demander de :

€ déplacer votre pion,

€ payer une certaine somme, des taxes par exemple,
€ recevoir de 'argent,

€ aller en prison, J

€ sortir de prisan sans pavyer.



Vaus devez suivre les instructions de la carte et agir aussitét aprés I'avoir remise sous le

‘paquet. Si vous tirez une carte Vous étes libéré de prison, vous pouvez la garder jusqu'a
ce gue vous décidiez de I'utiliser; ou de la vendre 4 un autre jouewr,

‘Remarque ; ure carte pelit vous demander de vous rendre & une autre case. Si vous

[passez par la case départ, recevez € 200. Vous ne passez pas par la case départ guand

VOUS @tes envioye en prison.

Arrét sur les cases Impots et Taxe de luxe
St VOUS vous arrétez sur I'une de ces cases, pavez le montant indigué a la banque.

Parc gratuit

S vous vous armétez sur cette case, VOUS pOUVEZ VOUS freposer en attendant e prochain
tourou continuer vos transactions normalement (par exemple, percevoir des loyers,
construire sur vos propriétés., ).

Prison
Vous serez envoye en prison si :

€ Vous vous arrétez sur |a case Allez en prisan,
€ VOUS tirez une carte chance ou caisse de communauté qui vous indicue Allez en prison,
€ vous faites trois doubles 4 la suite.

Votre tour s'améte quand vous étes envoyé en prison. Pour sortir de prison il faut
effectuer |'une des actions suivantes ;

€ payer une amende de € 50 et jouer au prochain tour,

€ acheter une carte Vous étes libéré de prison & un autre joueur, & Un prix convenu
entre vous,

€ utiliser une carte Vous étes libéré de prison si vous en possédez une,

€ attendre en prison pendant trois tours, en lancant les dés & chaque tour pour essayer
de faire un double. Si vous faites un double, sortez de priscn en utilisant ce lancer
e des pour avancer.

51 apres les trois tours, vous n'avez pas fait de double, payez € 50 et déplacez votre pion
suivant votre lancer de dés. Pendant que vous étes en prison, vous pouvez toucher vos
loyers. Si vous n'étes pas envoyé en prison, mais gue vous Vous amétez sur la case
prison, vous étes un simple visiteur et ne subissez aucune pénalité.

Maisons

Une fois gue vous possédez les titres de tous les terrains d'une méme couleur, vous
pouvez acheter des maisons pour constiuire sur ces propriétés, Cela augmente. le
montant que vous faites payer aux iﬂcdtaire:s Le prix d'une maison est indique sur
la carte de ﬂfﬂpﬂ&ﬁ




Vous pouvez acheter quand c'est votre tour de jouer ou entre les tours des autres joueurs.
Vous devez construire uniformément. Vous ne pouvez pas construire de deuxiéme
Maison sur un terrain tant gue vous n'avez pas construit Une maison sur chague terrain
de ce groupe, et ainsi de suite, JUsqu'a ce que chague terrain de Ce groupe m&&séde
quatre maisons, La vente des maisons doit elle aussi se faire un1f9ﬁn¢merit Vous pouvez
acheter ou vendre & n'importe quel moment, autant de béatiments que vous le désirez,
tant que vos finances vous le permettent. Aucune maison ne peut étre constrilite sur une -
propriete si une des proprietés du groupe est hypothéguée. 5ivous avez toutes les
propnetés d'un groupe (terains de méme couleur) et gue seulement une ou deux sont
construites, vous pouvez demander un double loyer de terrain nu pour la ou les
propriétés du groupe sans batiment,

Hotels

Vous devez avoir gquatre maisons sur chague site d'un groupe avant de pouvoir acheter un
hotel. On achete les hotels de la méme fagon que |'on acheéte les maisons. lls coltent quatre
maisons qui sont retoumées 4 la bangue, plus le prix indigué sur fa carte de proprieté.

On ne peut construire gu'un hétel par proprieté.

Crise du batiment

S'Il ne reste plus de maisons a vendre, vous devez attendre gue les autres joueurs en
retournent a la banque pour pouvorir en acheter. De méme, quand vous vendez des hotels,
VOUS Ne POUVEZ pas les remplacer par des maisons dans le cas ol il nen resterait plus.

S'il ne reste qu'un nombre limité de maisons ou hotels, et que deux jouetrs au plus
souhaitent les acheter, alors les kdtiments seront vendus aux encheéres et accorcés au
plus offrant, Lencheére commence au prix le plus bas indiqué sur la carte de propriété,

Vente de propriétés
Vous pouvez vendre des propriétés a tout autre joueur & un prix convenu entie vous.
Toutefois, aucun terrain ne peut étre vendu & un autre joueur s'il v a des batiments
construits sur un des terrains du méme groupe. Si vous voulez vendre un temrain
appartenant a un groupe, vous devez d'abord vendre tous les batiments situes sur ces
sites & la bangue. Les maisons doivent étre vendues uniformement, de la méme fagon
qu'elles ont eté achetées, voir paragraphe Maisons ci-dessus, Les maisons et les hbtels
ne peuvent étre vendus a d'autres joueurs. lis doivent etre vendus & la bangue & la
moitié de leur valeur, indiguée sur la carte de propriéte. lis peuvent étre vendus 3
nimporte guel moment. Pour les hatels, la banque paiera la moitié du prix de I'hétel,

- plus la meitié du prix des guatre maisons qui furent données & la bangue pour l'acquisition
de I'hétel. Tous les hbtels d'un méme groupe doivent étre vendus en méme temps.

Si vous n'avez besoin que d'un peu de liguidité, les hotels peuvent étre échangés
dupres de la bangue contre des maisons de facon a récupérer de l'argent. Por cela,
vous devez échanger votre hétel contre quatre maisons et recevoir la moitié de la valeur
de I'hétel en liguide. Une ﬂl‘ﬁﬂi’ié’tﬂ hypothéguée ne pe:ul; pas étre vendue a la banque
mais seulement a d ‘autres | JQLIME



ues
Silne viaus reste plus d'argent et que vous devez vous acquitter d'une dette, vous
thmthﬁquer une propriete: Pour cela, vender tout d'abord les bitiments de
EEttE mpnexé d la bangue. Pour hypothéguer une proprieté, toumez la carte de
propriété face cachée, et recever la valeur de votre hypothéaue de la bangue, valeur
qui est indiguée sur le dos de la carte. Quand vous voulez lever 'hypothéque, vous
devez payer cette valeur additionnée de 10% d'intéréts. Si vous hypothéquez une
propriété, vous etes toujours en 58 possession.

AUCUn joueur ne peut I'acquerir sans votre accord, méme en payant |'hypothéque 4 la
bangue. Vous ne pouvez percevoilr aucun loyer pour une proprieté hypothéquée, mais
voLs continuez a percevolr le loyer des proprietés du méme groupe. Vous pouvez
cependant choisir de vendre une propriéteé hypothéguee a un autre joueur & un prix
convenu entre vous. Lacquéreur peut alors décider de faire tever 'hypothéque
immediatement en payant la valeur de 'hypothéque plus fes 10% d'intéréts. Quand

il n'ya plus d'hypothéque sur aucun des terrains d'un groupe, e propriétaire peut
recommencer a construire sur ces terains,

Faillite
51 vious devez plus d'argent & la bangue ou & un jouewr que vous Ne puissiez en rassembler,
VOUS eles declaré en faillite et vous éles éliminé.

Si votre dette est envers la bangue, elle récupére votre argent et vos canes de progriété
Le banguier les vend ensuite une par une aux enchéres : chague progriété revient au
plus offrant. Vous devez remettre les cartes Vious étes libéré e prison en-dessous de
leurs paguets respectifs. Si vous &tes mis en faillite par un autre joueur, vos maisors et
hdtels sont vendus & la bangue & la moitié de leur valeur initiale, et ce joueur récupére
votre argent, vos cartes de propriéte, et vos cartes Vous étes libére de prison. Si vous
avez des propriétés hypothéquées, il doit immédiatement payer 10% puis choisir de
conserver les hypothgques sur ces proprigtés, ou tout régler tout de suite.

Remarques sur le jeu

Si vous devez un loyer plus important que ce que vous pouvez payer en liguide, vous
pouvez régler une partie de volre detfe cash et une autre partie en propriétés dépounies
de bitiments. Le créancier peut alors accepter une ou plusieurs propriétés (y compris si
elles sont hypothéquées) & une valeur supérieure 4 leur valeur réelle pour réunir un groupe
complet, ou pour empécher un autre joueur d'cbtenir le contréle de cette propriété.

Si vous possédez des proprietés, c'est a vous de verifier que les autres joueurs vous
reglent les loyers qui vous sont dus.

Seule la banque peut préter de l'argent & un joueur et ce, seulement par le biais

des hypothéques.

Aucun joueur ne peut préter de argent ni emprunter & un sutre joueur.

&

Le vainqueur :
Le demier joueur restant en jeu est le vaingueur,
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REGLE POUR UNE PARTIE PLUS RAPIDE

1. Durant la PREPARATION de la partie, le banguier mélange les cartes de proprietes.
Le joueur & la gauche du banguier coupe alors Fes cartes et le banguier distribue deux
cartes de proprietés a chaque joueur, ¥y compris lui-méme s'il prend part au jeL.

Les joueurs payenit de suite le prix indigueé sur les deux propriétes quiils viennent
de recevoir. La partie commence aiors selon les régles d'une partie nommale.

Q. Dans cette partie courte, vous ne devez construre que trois maisons (au lieu de guatre)
sur chaque terrain avant de pouvoir acheter un hotel,

Le loyer pergu pour un htel reste le méme que dans la régle standard. Si I'on désire
revendre un hétel, sa valeur est reduite de moitié par rapport au prix d'achat, plus la
maitié de la valeur de chacune des trois maisons.

3. FIN DE LA PARTIE. Le premier joueur ayant fait faiilite se retire du jeu et la partie se
termine quand un deuxiéme joueur fait faillite. Le joueur en faillite transmet tous ses
biens & son créancier (banque ou joueur).

Chague joueur restant évalue alors 53 richesse selon :

1 la somme des billets de bangue qu'il a en main,

2 ses termains, services publics et gares au prix indique sur le plateau de jeu,

3 ses propriétés hypothéquées estimées a la moitié de | valeur indiquée sur [e
plateau de ey,

4 ses maisons estimées au prix d'achat,

5 ses hotels estimes au prix d'achat, qui comprend la valeur des 3 maisons donnees
en echange.

Le vainqueur est le joueur le plus riche.

PARTIE LIMITEE DANS LE TEMPS

Avant de commencer la partie, convenez d'une heure limite pour fa fin du jeu.

Le joueur le plus riche & I'heure convenue est le vaingueur, Au début de |a partie,

les cartes de propriete sont melangées et coupées, et le banguier donne deux cartes
a chague joueur. Les joueurs payent aussitdt a la banque le prix de ces proprietés et
le jeu continue normalement.

11



