Conitenu
2 plateaux de' Ieu, grand cadre avec des mages [et
2 supports pour le ca&-e} 22 élements de visage en
plastique et 36 cartes avec des personnages rigolos.

ASSEMBLAGE

1. Détachez les éléments en plastique de leur support. Si nécessaire, utilisez des ciseaux a bouts ronds.

2. Détachez les plateaux de jeu prédécoupés de la feuille cartonnée.
3. Détachez avec précaution les cartes prédécoupées de la feville carfonnée.

Pour assembler les plateaux de jeu :

* Pliez la partie B vers I‘arriére, @ angle droit de la partie A du plateau. ivoi'sdlemo 1}

* Pliez les cétés du plateau (C et D) vers l'arriére. Vous formerez ainsi un plateau incling, la partie B &tant
la partie haute du plateau.

* Repliez les parhes E et F @ angle droit de la partie G. Pﬁez les bords des parties E et F afin de former des

languettes, puis insérez les languettes dans les ouvertures de la partie B (voir schema 2).

Schéma 2

Pliez et insérez les
languettes dans les
ouvertures.




Ma:’nfehénhf, choisis un Jev parmi
les 2 jeux proposés !

JEU |

Les parents pourront jouer d ce jeu avec leurs enfants.

But du Jev
_Découvrir.quel personnage rigolo se cache derriére la carte adverse.

Préparation duv Jev

1. Insére les 2 supports sur la base du grand cadre pour le faire tenir d la
verticale et place le cadre entre ton adversaire et toi. Assure-toi que le
cadre empéche de voir ce que fait ton adversaire.

2. Un des joueurs prend un plateau de jeu et onze éléments de visage, tous différents.

3. Mélange les cartes avec les visages rigolos et fais-en une pile, que tu places a la portée de fous.

Le Jevu

1. Joueur 1: le joueur qui n'a pas de plateau de jeu pioche la premiére carte deda pile.

2, Joueur 2 : 'autre joueur devra deviner quel est le visage qui se trouve sur cefie carte. Pour celg, il devra
poser des questions et essayer de reconstituer le visage de ln carte sur son plateau de jeu, a l'aide des
éléments de visage dont il dispose.

Joueur 1: avant de commencer @ jouer, étale fes: elérnerrts de vfsuge 4 coté de ton plateau de jeu et
regarde-les bien, tu verras qu |is sont tous différents. Pose une question d la fois, concernant un e!ernenf
du visage.

Remarque : le Jousur 2 ne peut népondre que par "oui" ou "non". Procéde par élimination lorsque

tu poses ta question. Par exemple, demande @ fon adversaire : " Ton personnage a-t-il les cheveux
bruns:2" ou “Ton personnage porte-t-il des lunettes rouges ?*

3, Apreés chaque question, le Joueur 2 regarde le personnage de sa carte et répond a la question par oul
ou par non.

~» 5 la réponse est oui, le Joueur 1 ajoute I'élément du visage & I'endroit correspondant sur son plateau
de jeu.
* 5i la réponse est non, le Joueur 1 refire I'élément du jeu et le met de coteé.

4. Continue de poser des questions jusqu‘a ce que le visage de ton personnage soit complet (chaque
visage est composé de 4 elements] Puis retrouve le visage correspondant sur le grand cadre et montre-
le a ton adversaire.

Le Gagnant
Si'le visage que fu montres a ton adversaire est le
méme que celvi de sa carte, tu as gagné !
Maintenant, changez de rales et rejouez !



JEU 2

Conseillé aux enfants qui veulent jouer ensemble.

But dv jeu

Découvrir quel personnage rigolo se cache derriére
la carte adverse.

Preparaﬂon dv Jev

1. Insére les 2 supports sur la base du grand cadre
pour le faire tenir & la verficale et place le cadre
entre ton adversaire et toi. Assure-toi que le cadre
empéche de voir ce que fait ton adversaire.

2. Chaque joueur prend un plateau de jeu et onze
€léements de visage, tous différents. g

3. Mélange les cartes avec les visages rigolos et fais-
en une pile, que fu places a la portée de fous.

Le Jevu

Ce mode de jeu est trés similaire au Jeu 1. La seule différence est que les deux joueurs ont un plateau et
ils devront poser des questions a tour de role, pourtenter de reconstituer le visage de leur adversaire. Le
premier qui devine a gagné !

1. Chaque joueur pioche une carie avec un visage rigolo. Il faut deviner quel personnage se trouve sur la

carte adverse. Pour cela, tuidevras poser des questions a ton adversaire pour reconstituer le visagede
~——~sacarfe sur fon plateau d@’kﬂ Yaide des &léments de visage dont tu disposes.(comme dans le Jeu 1)

2. Tu ne peux poser qu’une seule question par tour de jeu pour identifier le personnage de ton adversaire.
C'est le joueur le plus jeune qui commence la partie.
Comme dans le Jeu 1, étale tes éléments de visage & coté de fon plateau et regarde-les bien. Pose une
question a la fois, concernant un élément du wsuga Par exemple : demande a ton adversaire : "Ton
personnage a-t-il des sourcils 2" :
Remarque : ton adversaire ne peut répondre qiie par. "oui® ou "non".
* Si la réponse est oui ajoute I'élément du visage & I'endroit correspondant sur ton plateau.
* Si la réponse est non, refire I'élément du jeu et mets-le de cofe.

3. Continuez de poser des questions une a une et & tour de réle. La parﬂe se termme lorsque’le visage de
fon personnage est complet (chaque visage est composé de 4 &léments). Refrouve alors le- visage
correspondant sur le grand cadre et montre=le @ torl qdversure

inss

Le Gagnant

Si le visage que tu momms a 'lon udversmre est le méme que celui de sa carte, tu as gagné ! Si ta repanse ;
est fausse, ton udvemmna est déclaré vainqueur.
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