MR POP

Déroulement du jeu

1. Place la téte de Mr Pop dans le col situé shase. Etale toutes les pieces devant toi de
maniere a voir les couleurs et les formes.

2. Appuie sur le bouton "start-stop” et remontmlauterie en tournant dans le sens des
aiguilles d'une montre jusqu'a ce que la minutsgieloque.

3. Pousse doucement la téte de Mr Pop vers l'aijtiégu'a ce que tu entendes un petit clic.
Prends une des images de Mr Pop. Les cartes védtesont les plus simples. Les cartes
bleues sont plus difficiles. Ls cartes rouges sésgrvées aux experts de Mr Pop.

4. Tire le bouton "start-stop” pour démarrer lambénie. Tu peux maintenant commencer a
placer les pieces du visage sur la téte de Mr Baipein respectant l'image représentée sur la
carte. Mais, dépéche-toi! Quand le temps s'estléclautéte de Mr Pop saute vers l'avant et
toutes les piéces s'envolent.

LE GAGNANT
Si tu reconstruis le visage de Mr Pop avant quéteane saute, enfonce le bouton "start-
stop"pour arréter la minuterie. Tu as gagné .




