Mémo gloup — Création LuAPE

1 a 6 joueurs
Contenu :

22 batons en bois en paires (2 jaunes carrés, 2 jaunes ronds, 2 jaunes
cylindriques, 2 rouges carrés, 2 rouges ronds, 2 rouges cylindriques, 2 verts
carrés, 2 verts ronds, 2 verts cylindriques)

1 petit plateau tournant avec un dauphin qui indique la direction

1 regle

But du jeu :

Aider le dauphin a retrouver ses objets tombés au fond de la mer, en faisant
tourner la roue, il indiquera la piece a repécher.

Préparatifs :

Placer les batons en bois (bout de couleur et de forme cachés) dans le plan
de jeu. Le plateau tournant se trouvant a 1’extérieur.

Regle :

Le joueur repere une premiere fois les batons en bois pour situer les
différentes formes et les mémorise. Ensuite, 1l fait tourner la roue et doit
retrouver la paire indiquée par le dauphin.

Ce jeu se joue collectivement, chaque joueur tourne a son tour la roue,
celui qui réussit a obtenir le plus de paires est le vainqueur.

Variante :

On peut également jouer seul a ce jeu et devoir deviner seul les paires.
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