LES DOIGTS MALINS

Chaque joueur posséde une boite fermée dont le couvercle transparent laisse apercevoir
16 billes de 4 couleurs différentes.

Le dessous de chaque boite est percé de 25 petits trous formant une matrice dans
lesquels les billes viennent se ranger.
9 trous restent donc libres.

On secoue les boites pour que les billes se répartissent aléatoirement.
On tire une fiche indiquant une position précise pour les billes.

Le plus rapidement possible, les joueurs vont essayer de ranger leurs billes comme sur
l'llustration en les faisant bouger avec leur doigts par les petits trous du dessous.



