C'ESY PAS SORCIER
Fiche du jeu:
Age recommandé @ 4 partlr de 10 ans
Nombre de joueurs : 7 & 6 jousurs

Editeur : Power Game

ur

Date de sortie : 2003

Théme @ Jsun TV

Sous Théme : Jeuy de connalssances

Auteur
Présantation du jeu :

tionnel de questions-réponses (le sous-titre ast "Du Savoiret de ia
ce jeu est originai par la présentation de ses pions (des camions) et

Le plateau représents un partouys, routier,
clroulatre ol vont se dépasser las plons;
chaque case peut accueillir 2 pions, et des
fignes continues empéchent de doubisrsir
certaings cazes! Le but est d'sffectusria
premier le fourdy circult,

Chague jousur cholsit une carte personnags et prend le camion de méme couleur: Ia
circulation paut se faire dans les 2 sens du plateau.
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A chague tour, le jousur doit répondre & une guestion de la catégoris de sa case:
Rislogie et Médeacine ﬁé@%&gie et géographie, Monde animal, Transports, Astronomie
et espace. En cas de bonne réponse le jousur avance du nombre de cases indigué
parla carie; sinon i reste sur piace,

Les ousurs dolvent respecter lzs conditions de circulation; s ne peuvent doublersur
figne continue ou si un adversaire se trouve en face.

bligant & tirer des
: E o "Coup de bal™
g ﬁ%wﬁwgz i@a Lonséguences!ly,
ia e;—:aﬂe pErsoninage peut seiviruneg
fois eh cours de jau comime un2
sarte "Joker” {ne pas répondre 3 uhe
auestion, effeciuer un dépassement,
annuier une carte “Pas de bl .
Le premier & faire son plein de connaissances an un tour de ciroult rems
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	c'est pas sorcier

