La basse-cour

Un jeu pour 2 8 4 enfants & partir de 4 ans.

D'aprés les régles du jeu ci~jointes, des aspects partiels
pédagogique et psychologique du développement de l'enfant sont
entrainés, par exemple:

- reconnaltre et s'en tenir aux régles du jeu

- coordination des nombres

- concentration progressive.

Avant de commencer le jeu:

- fixer les poules d'aprés le croquis.

~ partager les oeufs dans les nids. s
(ce part8ge ce fait librement, mais la difficulté du jeu peut
en &tre influencée.)

- recouvrir chaque nid avec une poule et faire tourner le tout
plusieurs fois.

éale:

Le premier joueur joue au dé, d'aprés le nombre correspondant au
dé, il peut récolter ses oeufs. Il peut ouvrir un nid (uniquement
un), si par exemple le dé& indique un "3", il enlevera trois oeufs
et les placera dans les cavités prévues & cet effet en face de lui.
Il sera gagnant, s'il parvient & remplir ces cavités comme premier.
Mais si par exemple dans ce nid il ne se trouve que 2 oeufs, hélas
pour lui, il ne pourra qu'en prendre deux, et les joueurs suivants
devront essayer de se rappeler de ce nid, puisqu'il sera vide.

(et de l'inverse également, si par exemple ils en resteraient 4

ou 5). Par contre, si le joueur joue le treffle, il peut enlever
tous les oeufs qui se trouvent dans le nid choisi.

Pour continuer le jeu, il passe le d& au joueur suivant et fait
tournar 13 nlanche. d'uvme our 1 172 rotzticn
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Et le tout se répétera jusqu'dcequ'un gagnant sera déterminé.
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