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50" CARPEAUX POINT(S

2 & b petids sorciers, & partir de 4 ans.
L'tistoire

Cest La course des chapeaux pointus !

Vide, vite, petide sorcibre : saude s ton balai et envoletoi : La grande féte des sorcitres va bientst commencer
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le bon pion, & avance dune case e tu rellances le dé. i tu te trompes, cest au tour du jouewr suivand: Sus
le dé il g & aussi wn drdle de spmbole Gui va permettre de seme- a pagaille en inversand deux pions ! Le
premier & amener Lune des Sorcibres Suw- Lo dernibre case du plateau de jew gagne La partie.
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Puis, mélangez tous les chapeaux de maniére
4 ce que personune we Sache plus oo se

. case3 des audves.
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Le premier & amener Lune ey /
gquelcongue des sorciéres sur la : 'W-'u =/ | /
dernibre case du platean de jeu - #\ . f: )
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Déroulement de la partie f /
Le jouew- Lo plus jeune commence et )
lance le dé.

Le jouew- tente de retrouver le pion-sorcibre de La bovune coulews en Soulevand wn chapeau.
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IL recowvrre alors L Sorciére avec le chapean et déplace Lensemble duwne case vers le haud du
plates. Puis L rejoue, et ainsi de suite tant Gu'ill découwre des sorciéres de la bovune coullews

Oh., ce west pas la bovune Sorcibre !
Le jouewr remet le chapeau au-dessus de la sorcibre sans la déplacer Son towr est terminé et cest
du towr du jouewr Suivant:



Le d€ indigue Ge sqpmbole de 0a double fliche ?
Le jouewsr ne souléve pas de chapeaw, mais & en indervertd deux. TL faud les déplacer sw- le plateau de
manibre & ce Gue perSonne ne puisse voir quelles sorcibres se trouvent en dessous. Cette ackion va semer

SRS - 3
Fir de la Par‘-ce. M P b (oo
Dés guwn jouewr atteind la derniére ' -
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avec wn quelcongue chapean, done avec

wimporte laguelle des sorciéres, la partie

se termine : i & Gagné !
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susceptibles d'étre ingérés. Données et *ul % S
K// adresspe a conserver. & T b,—ICJ //f)-lf
c € BP 30 - F 62930 - Wimereux - FRANCE

www.gigamic.com ) ©2011 Zoch GmbH

02-2011



	turlututu-rules-fr-web
	Copie de turlututu-rules-fr-web 2
	Copie de turlututu-rules-fr-web 3

