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AGE :de 72 77 ans
MATERIEL
-Sﬁmmmﬁd;nsimﬁu en pite 3 modeber » 1 sablier o'one minute * 1 dé
w&mém&mm‘ 1 plateau de jeu » 1 rigle du jev

PRINCIPE DU JEU
Modeler des objets en moins d'une minute afin de bes faire deviner aux aulies jouews,
NOMBRE DE JOUEURS :
D23 4 6 jousurs Il est possible & parti de 6 joueurs de jouer par équipe de 2.
PREPARATION DU JEU :
» Dérouler le plateau de jeu puls le rouler dars ['autre sens quelques instants pour qu'dl se mette 3 plar.
b Linstaller au centre ¢'une table plane et poser le paquet de cartes 3 odté ainsi que le sabliec
» Lors de la premidre partie. chaque joueur chaisit plusieurs couleurs de pdte pour réaliser un picn
h original de 3 am de haut environ. |l pourra Etre utilisé lors des parties suivantes.
i » Dés qu'ils sont préls, les placer sur la case départ o5tars.
REGLE DU JEU :
Le premier jousur est désigné par be lancé de dé. i
Il prend ensuite la premiére carte du paquet qu'll garde cachée, et jette Je dé pour connaltre 'objet 3 modeler dans Iz liste indiquée
sur ¢elle-ci. 1 regarde 53 carte el prend ausSilésa pate i modeler pour réaliser l'objet, puis retoume le sablier
Il &, hors, une minute pour réaliser celui-ci devanittott e monde. :
La premiére personne qui annonce prédsément Mobjet que le joueur emodeleurs tente de sculpter gagne Tout comme (2 Gemict.
Si par mégarde le «modeleurs venait 3 aider ses adversaires avec un mot ou une imitation de F'utilisation de Fobjet, il devait
ecular do trois cases,
i &n va de mime i le jooeur ;
» oublie de retoumner le sablier
= guiblie de modeler comme [Mindique b case sur lagquelle il se Trouve,
* pst pris en flagrant délit de triche en modelant un autre Mot que celui désigné par e dé.
* aide ses adversaires avec des gestes.

Déks quee quelqu’un a reconnu Nobiet, annoncewr et le modeleur jettent 3 tour de rdle e dé et avancent
du nombre de case(s) indiquéels) par leur tirage respectit

Mais attention, i un joueur obtient un six, i devra reculer son pion de six cases |

Sunant les cases o 'on se trouve lorsque vient son tour de sculptes b modelage se fait

durant une minute dans les conditions subantes :

* (Case rouge : ase sans condition pasticuliors, modelage en une minute

* Case bilevse : modetage sans poser Mobiet 3 sculpter s L table

= Case violette : modelage avec une main

* Case verte : modelage debout sur un pied.

= Case orange - modeler fes lettres de I'obiet 3 deviner

* Case jaune : obbigation d'échanger a position de son pron avec celui de Madversaire de son chobt

L joweur qui se retrouve sur cette case jaune fera ensuite son modelage sans contrainte (idem case rouge).
Le premier poueur & atteindre |3 derniére case est déchant vamyuews.

RECOMMANDATIONS :
* Pour entretenir longtemps c2 jeu, en fin de partie, passer dhague pate de coubeur sous f'eau 2 secondes avant de a makmer pour ks
néhydrater afin quelle garde toute 5a texiure. La remetire dans son pot et bien ke boucher.
* Ne pas mélanger les couleurs lors de la partie, sauf pour néaliser quelques pions qui pourmont étre conservés au fil des parties.
# Al cans o) VOUS N'BUrieE s respectt oss conseds, ks pots de Patarey se rachitent & unité chez votre détallant «Jouets ou slokirs Créatifs,
* He comvient pas aux enfants de moins de 3 ans. Présence de petits éléments pouvant ére avalés,
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