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Contenu du jeu : 1 coffre, 4 pirates, 
4 disques de pirate, 1 disque de 
calcul, 20 pièces d’or, 7 cartes-coffres, 
2 boules de canon, 1 dé jaune 
(plus et moins), 1 dé naturel 
(plus, moins et multiplié par), 1 règle 
du jeu.

Durée de la partie : env. 10-15 min

Astuces et particularités :
– Contient 3 jeux autour des 

additions, soustractions et 
multiplications.

– Plateau de jeu original dans un 
coffre à trésor !

Prix public conseillé :

Pour connaître les chiffres de 1 à 100 et apprendre 
les additions, soustractions et multiplications tout en 
s’amusant avec des pirates !

Après avoir mis les 10 pièces d’or dans chacun des compartiments 
du coffre, chaque joueur prend un disque de pirate. Le joueur 
lance les deux boules de canon dans la partie inférieure du coffre. 
Chacun doit additionner (le dé indique quelle opération réaliser) 
les deux chiffres qui sont marqués sur les pièces d’or des compar-
timents où se trouvent les boules de canon. Les joueurs indiquent 
leur résultat sur leur disque de pirate et le posent devant eux face 
cachée. 

Tous les joueurs contrôlent avec le disque de calcul : si le résultat 
est correct, on avance son pirate d’une case, si incorrect, le pirate 
ne bouge pas ! La partie s’achève dès qu’un joueur est arrivé en 
premier sur la case-trésor. Il gagne la partie. 

Une collection de jeux éducatifs et originaux pour apprendre à 
compter de façon ludique !

Pour 2 à 4 pirates mathématiciens âgés de 6 à 99 ans.
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