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Candy

Ce jeu demande de la concentration et des réactions rapides. Il développe le sens de
I'observation et des combinaisons de couleurs.

Age :
Joueurs :
Contenu :

Tllustration :

Préparation du jeu :

Régle du jeu :

Variante 1 :

4 -99 ans

2a 8

41 bonbons colorés en bois
3 dés de couleurs

1 tapis de jeu en tissu

Simone Kalz

Tobi et sa sceur Lisa ont aidé leur maman dans le jardin;

en récompenseg, ils ont recu un grand sac de bonbons de toutes
les couleurs.

Bien sir, chacun d’eux veut porter le sac et comme ils tirent
dessus tous les deux, celui-ci se déchire brusquement.
Quel désordre ! Les bonbons de toutes les couleurs sont dispersés
sur le tapis.

Il faut vite les ramasser !

Qui sera le plus rapide ??

Eparpiller tous les bonbons dans le désordre sur le tapis en tissu,
face colorée tournée vers le haut. Poser les 3 dés de couleurs sur
le coté.

Il existe différentes variantes :

Avant de commencer a jouer, il faut déterminer le nombre de
bonbons qu'il faut ramasser pour gagner. Par exemple, le premier
qui a ramassé 5 bonbons a gagné la partie.

Les bonbons ont différentes combinaisons de couleurs, allant
jusqu’a trois couleurs. L'enfant le plus jeune commence et lance
les trois dés en méme temps.

Il faut alors chercher le bonbon correspondant a la combinaison
de couleurs figurant sur les trois dés. Tous les joueurs cherchent
en méme temps et le joueur qui a découvert le bonbon le montre
aux autres joueurs et le pose devant lui. Les joueurs lancent les
dés chacun a leur tour.

Comme ci-dessus mais les bonbons ne sont pas retirés du jeu;
quand le joueur a découvert le bonbon, il le montre du doigt et
un joueur plus agé ou un adulte fait la liste des points. Pour cette
variante, il faut convenir de la durée du jeu, par exemple 10
minutes. Le joueur qui a le plus grand nombre de points a gagné.



Variante 2 : Distribuer le méme nombre de bonbons aux joueurs. Tous les
joueurs posent les bonbons devant eux, avec la face colorée
tournée vers le haut. Lancer les dés. Celui qui a la combinaison
des couleurs sur un bonbon situé devant lui pose le bonbon au
centre du tapis en tissu. Le premier qui n‘a plus de bonbons a
gagné.

Ici aussi, on peut déterminer la durée ou le nombre de bonbons
avant de commencer a jouer, afin que cela ne dure pas trop
longtemps.

Par exemple jouer pendant 10 minutes ou le premier qui n‘a plus
que 2 bonbons devant lui a gagné.

Lorsque le temps est écoulé, celui qui a le moins de bonbons
devant lui a gagné.

Amusez-vous bien avec notre “péle-méle de bonbons” colorés.
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