pour 1 a 4 joueurs

Le jeu comprend 32 clowns (4
adries de couleurs différentas
da B8 clowns chacune) ot un
socle an plastigue.

PREPARATION : Placer Ia socla
aur una table ou loule autre
surface plane, 4 jousurs pren-
dront chacun un jeu de 8
clowns d'une mémes coulaur ;
4 jousurs prendront 8 clowns
duna couleur et 2 clowns du
jeu restant ; 2 joueurs prandront
48 clowns (2 jeux de B8). Le
]ayu,ur'w!iiaira prendra le nom-
pre dea clowns qu'il voudra,

BUT DU JEU : Dresser un acha-
faudage comportant le plus
grand nombre possible de
clowna sans en faire tomber
- AUCUN.

_MARCHE DU JEU : Le premlier
joueur introduit bien a4 fond una
de sas piédces dans la fente du
socle : ce sera le clown = de
pase ». Le joueur placé i sa

auche accroche un de ses
clowns au clown de base. Le 3°
jousur ajoute un clown & I'adi-

2t ainsi de =suite. (Le clown de
pase sera mis en place succes-
givemant par chacun des joueurs,
au fur et & mesure des parties),

Les clowns peuvent éire accro-
chés a4 n'importe quel endroit
de la pila st dans n'importe
guelle position a condition
Agu'une partie saillante (bras,
pied ou coiffure) de toul nou-
Jeau clown traverse uneg des
arties évidédes d'un clown déja
gn place (ou inversement).
(FIG. 1).-

fice constitué par les 2 premiers

Lorsagu’on ajouts un clown a

Védifice, I ne faut pas qu'll
toucha la table. Toulefols, &l
c'est A la suita d'un aflainse-

ment que des clowns gul, jusi-
gu'alors, ne touchalent pas ia
table viennent A le faire, la
partie n'en conlinue pas moing
pour autant. (FI3, 2}

Sur un clown déja en place, on
ne doit pas accrocher, de [a
mamea facon, deux autres clowns.
(FI&E. 3).

Les joueurs (sauf les trés jeu-
nes) ne dolvent se servir gqua
d'une main pour placer leur
piéce et ne doivent toucher
avec celle-ci gue le clown au-
quel ils comptent 'accrocher.

Le jousur gui fait tomber un ou
plusieurs clowns de la plla les
ramasse ot es ajouta 4 s0n0 jéu
A titre de pénalisation (quelles
qu'en solent les couleurs). En
fin de partie, ils seront a
prendre en compte au méme
titre que ceux qu’ll avail recus
au départ.

Tout clown gui glisse de la pile
ast considéréd comme tombé du
fait qu'll n'est plua accroché,
méme 3'il reaste appuyé contre
I'adifice. (FIG. 4).

LE GAGMANT ast le jousur quli

réuss=sit a4 accrocher tous seoa
clowns le premier. Leas autres
joueurs comptent autant de

points de pénalisation qu'il leur
raste de clowns.

Si I'échafaudage est trop fragile
pour permettre de continuer la
partie jusgu'au bout, les jousurs
devront fixer un terme (plus que
3 coups & jouer chacun, par
exemplel et, & l'expiration de
calui-ci, le vaingqueur sara celui
qui aura le moins de clowns en
main.

FiG. 1

uUn clown ne doit pas é&tra sim-
plemeant posd @ il faut gu'il solt
accroché,

Der Clown darl nicht einfach
gelegt werden : er muss befas-
tigt werdan.

Men mag ean clown nist ge-
woon neaerleggen : hij moat aan-
ol ingahaakt wordoan.

Un paglinccio non deve assara
samplicemanto poalo LTt
deve ossare agpanciato.
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