La course aux tortues — Création LuAPE

2 a6 joueurs
Contenu :

6 tortues

6 batons de longueurs différentes

1 boite pour cacher I'extrémité des batons
1 regle

But du jeu :

"

Arriver le premier avec sa tortue a l'endroit que l'on s'est fixé comme
arrivée.

Préparatifs :

Etablir une ligne de départ et une ligne d’arrivée (avec des craies, un baton,
un cone, etc...).
Choisir une tortue.

Regle :

Chaque joueur a son tour sort un baton de la boite et le place devant sa
tortue.

Les batons cachés dans la boite déterminent la distance que la tortue peut
parcourir.

Il faut ainsi retenir lequel est le plus long afin de pouvoir avancer au plus
vite !



Variante :

Pour corser le jeu, mettre la boite sur un plateau tournant et le faire tourner
a chaque tour afin que les joueurs mémorisent plus difficilement et laissent
plus de place au hasard.
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