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Jeu de logique pour débutants

Régle mise en ligne par

Comprend : |
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* 8 piéces (4 cubes et 4 formes) ot sl ot A

» 28 cartes recto-verso

Développez un esprit critique avec ce jeu de logique pour débutants, un jeu impressionnant

qui encourage la réflexion logique et dont les solutions se trouvent bien souvent juste sous vos
yeux ! Les enfants devront bien réfléchir et regarder d'un ceil attentif pour résoudre quatre types
différents d’énigmes amusantes et stimulantes. Ils pourront également simplement s'amuser
comme des petits fous avec les cubes ornés de sourires, de gros yeux, de formes et de motifs.
Mettez leur cerveau en pleine croissance au défi tout en faisant appel a leur sens du jeu. En voila
une logique de maternelle !

Présentation et découverte des piéces :

Avant d'attaquer la résolution des énigmes avec les cartes, donnez l'opportunité aux enfants

de découvrir le jeu. Disposez toutes les pieces devant vous et encouragez les enfants a les
manipuler, a les retourner et a faire des comparaisons. Demandez aux enfants d’observer les
piéces sous tous les angles (de dessus, de devant, de derriére, sur les cétés) en notant les
différentes perspectives, faces, motifs et fonds (ouvert par rapport & fermé) de chaque piéce
individuelle et de 'ensemble de la collection. Laissez-leur le temps d'établir des comparaisons

et des contrastes, tout en placant les piéces sur le plateau, en les empilant sur ou en les cachant
sous les cubes, etc. Lorsque les enfants comprennent les interactions entre les piéces, passez aux
cartes.

Mode d’emploi des cartes d’énigmes :

Les cartes comprennent des instructions sous forme dimages pour résoudre quatre types
différents d’énigmes a l'aide du plateau et des piéces. Les solutions se trouvent au verso des
cartes pour une autocorrection. Le bord de différente couleur de chaque carte représente le type
d’énigme, comme expliqué ci-dessous :




Orange. Quelle est la différence ?

Construis le modéle représenté sur la carte.
Regarde bien attentivement. Quelle piéce est
différente des autres ? Trouve-la et remplace-la
pour qu'elle corresponde au reste du modele.

Bleu. Jeu d'ombres

Quah ! Les pieces sont tout en noir et blanc !
Trouve les piéces de la couleur correspondante

pour construire le modele représenté sur la carte,

Il faudra faire preuve d'imagination et d'esprit
critique, mais nous savons que tu peux y arriver !

Conseil pour résoudre les énigmes :

Violet. Quelle est la piece manquante ?

Construis le modeéle représenté sur la carte,
Quelle est la piece manquante ? Compléte le
modele en choisissant la bonne piéce parmi les
différentes options indiquées au bas de la carte.
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Vert. Résous l'énigme !

Es-tu prét(e) a relever un vrai défi ? Regroupe
les piéces représentées sur le coté gauche de la
carte. Construis le modéle pour qu'il ressemble
a limage du cété droit de l'image. TOUTES les
piéces doivent étre utilisées pour construire le
modeéle. Conseil : Certaines piéces peuvent étre
cachées sous les autres !

Encouragez l'enfant a se déplacer autour de la table et & se référer a la photo pour déterminer le
point de vue correspondant. Il est parfois difficile pour les enfants de reproduire la perspective
indiquée sur une carte. Par exemple, avec une vue aérienne, la face d'un cube peut apparaitre
de face, tandis que le coté & motif se trouve directement face a eux au niveau des yeux. Dans ce
cas, un enfant ne sait pas forcément comment placer le cube pour qu'il corresponde a 'image.
Regarder les cubes de tous les cotés aidera les enfants 8 commencer a comprendre le concept

du point de vue.




