- LE CELEBRE JEU
DE TRANSACTIONS IMMOBILIERES

MONOPOLY EM BREF
Maenopoly est le jeu ol on fachete, loue et vend des propriétés pour
sennchir. Enpam&hmedeputdéphmzmmns\rbplm
&mmﬂm&eﬁuhﬂhmdedés%ndmsmhuwum
case qui n'appartient encore & pefsénne, vous pouvez lacheter 4 la
banque. Si vous décidez dé ne pés |'acheter, la propriété sera proposée
amauuesjommsdoﬂsunevemeamendmesarevlendmauplm
offrant. Lzspmrsmsatpmpr!m:respefqowentdesloyersdela
part des adversaires samétant sur leu's terains. La construction Ge maisons
et d'nétels augmente consicdiérablement le loyer que vous pouvez
percevoir pour vos propriétés ; aussi, il est conseillé de construire dans un
maximum de sites. Si vous avez bescin de daventage dargent, la banque
peut vous en préter par le biais dfiypathegues sur vos propriétés. Vous
devez toujours vous référer aux instructions données
pule:scmescmdeoommnmttetd\ance =
Mais faites attention, vous pourriez aussu
&tre envoyé en prison |

Vous voulez yous entrainer

en ligne ? Venez visiter le site
www.playparkergames.com

REGLES POUR UNE PARTIE RAPIDE
Si vous avez 'habitude de jouer au Monopoly, -
mpouveznmﬂenunﬂmredespmmpmmdesl
Lmeparbedejeurapldeestmwmepamedehbnopom!lms
différences prés :

1. Durant la préparation de la partie, Iebmquamiaraemcmes
de propriété et distribue deux cartes & ChBQJeM(Y compris
lui-méme s'il prend part au jeu.) Les joueurs paient de suite le prix
indiqué sur les deux propnétés quiils viennent de recevoir. La partie
commence alors selon les régles d'une partie normale. -

2. Dans cetle partie rapide, vous ne devez construire que Hois miisons
au lieu de quatre, sur chaque terrain avant de pouvoiracheter un

hétel. Le loyer pergu pour un hotel reste le méme que danslafesle
standard. Si on désire revendre un hdtel, sa valeur est toujours féduite

de moitié par rapport au prix d'achat, plus la moiti¢ de lavaleur
de chacune des 3 maisons.

3. Fin de laPartie. Le premier joueur ayant fait faillite se retire du jeu et
la/partie se termine quand un deuxiéme joueur fait faillite. Le Joueur
“en faillite transmet tous ses biens & son créancier (banque ou joueur),
Chaque joueur restant évalue alors ses richesses selon -
* L& somme des billets de banque qu'il a en main.
* Setenairs, services publics, et gares au prix indiqué sur ke plateau
defeu. _
» Ses propriétésfiypothéquées estimées a la moitié de la valeur
indiquégisur e plateal de jeu.
® Ses rnabons estimiées au prix d'achat.
* Ses héteiscsﬁmés au prix d'achat, qui comprend la valeur des
3 maisons dofifiées e échange.
Vous pouvez auss| converi d'une durée déterminée au début de la

partie et jouer en temips limité, l.z)c:ueur le plus riche dans ce temps
diéfini gagne la partie |

BUT DU JEU g
Etre le seul joueur qui nait p_osfa_it-hmite.

MATERIEL

1 plateau de jeu, 10 pions, of Cartzs de Propnété, 16 cartes Chance,
16 cartes Caisse de Communauté, 1 paquet de billets de banque
pour MONOPOLY, 32 Maisons, 12 Hotels et 2 dés.

PREPARATION DU JEU -
1. Rangez dans la boite les Maisons, Hotels, Cartes de Propriété et les
billets de banque (en fonction de leur.valeur)
2. Séparez les cartes Chance et Caissé de Commuiiiité. Mélangez-les
et posez- Iesalzncﬁurmdrquemrlcpmeaudem
3. Chague joueur choisit un pion et le rnet,su'lacase Départ.
4. Le Banquier et la Banque.
Un des joueurs est ¢lu Banquier. 51 lyaplv.isdeSioueus le Banquier
peut choisir de n'assumer que ce rdle.
Le Banquier donne & chaque joueur € 1, 500 reparusde
la fagen suvante
2x € 500 4x €100 1x€50 _ %€ 20
2x €10 1x€5 5x€N _
En plus de l'argent, 'e Bancuier soccupe aussi d-esCarlesd;
Propriété, des Maisons et Hotels jusqu'a ce quiils mgche[és
par les joueurs. La Banque verse aussi des salaires et despfimes,
préte de l'argent sur les propriétés hypotheaueesetmcasse .
largent des taxes, des amendes, des préts et intéréts Dansilé cas
d'une vente aux enchéres, c'est le Banquier qui dirige lavente.



2z les deux dés et avancez d'autant ce
points indigués sur les dés, en direction de
mmﬂerezdtmlmcequemm
peuvent s'aréter sur la méme case en méme
VOUs arrétez, vous pouvez :

& tirer une carte CHance
Al

&F szller en prison 7’ B

&F vous reposer sur le

Doubles
Si vous faites un double, e
caseouvousmmétzzet

En passant par la case Dépa
Chaque fois que vous passez ou que Vo
vous recevez € 200 de la banque. Il est
salaires pendant le méme tour si, par ext¢
Chance ou Caisse de Communauté juste
Départ et que cette carte vous indique Ava

Aﬁhﬂd@m Vi
Scmvousmaezsurmepmpnéhequma

autre joueur, vous pouvez lacheter. Si vous dé
la banque le prix indiqué sur la case. Vious rece
preuve de cette acquisition, une carte de Propri
garder face visible devant vous. Si vous décidez de.
le Banquier coit immeédiatement ouvrir une vente aux &

commengant & nimporte quel prix fixé par un joueur dé rew

au prix initial, vous pouvez vous joindre 3 la vente aux ef

et propriétaire vous permet de recevoir un loyer de la part
5 les locataires qui samétent sur cette case. Clest un atout de
: mlestumdhummcoumetdomdmle

Une propriété qui a déja été achetée par un
Us réclamer un loyer pour vous &tre armété sur
est propriétaire de cette case doit vous

le deuxiéme joueur agres vous ait lancé

nutipﬁépuu. Mais,
wvous devez payer 10 fois
2 tase A cause d'une
- zvez relancer les dés
wdmrkmmbm >

&m&sbmmammmm



Beéplacer votre pion
paw,erunecertamsam - taxes par exemple

smspayer

structions de la carte et agir aussitot aprés
e paquet. Si vous tirez une carte «Vous étes
Ouvez la garder jusqu'a ce que vous décidiez
\dre 4 un prix convenu mutuellement.

t vous demander de vous rendre & une
ar la case DEPART, raczvezemo Vous

n'y a aucune pénalité pour sarréter
actions normalement

en attencan: le ptocham tour.
sur cette case : vmspouvezconhnuu\m ;

it vousvwsurretezsuiacase :
b, vous trez une carte Chance

indique <Allez en prisone. - j
ke vouUs faites trois doubles 3 la suite —~

Votre tour sarréte quand vous &tes envioy Quand vous

2tes envoyé en prison, Vous ne recevrez pél 35 votre salaire
de € 200, sumntlmdmuoumms i ¢ plateau de jeu
Pour sortir e prison il faut effectuer I'une O S suivantes

i payer une amende de € 50 et jouer au gf

Al acheter une carte «Vous &tes lioéré de Driss
joueur, 8 un prix convenu entre vous

4. utiliser une carte «Vous étes lioéré Ge priso ‘,‘j.;

: possédezum

sortezdcprisonmutilisarﬂcemrdedes ]
Si apres les trois tours, vous n'avez pas fait de double, payea
et deplacez votre pion suivant votre lancer de dés.
Pendant que vous 2les en prison, vous pouvez toucher vos oye

"-: Pas «envoyé en prisons= Mais vous vous arrétez sur

\ 'i" , vous étes un simple visiteur et ne subissez aucune

8 mé A votre prochain tour, vous vous déplacez normalement.

Maison est indiqué sur la Carte de Propriété.
ard c'est votre tour de jouer ou entre les tours
is, vous devez construire uniformément. Vous ne
e une deuxiéme Maison sur un terrain tant que

VOus navez une Maison sur chague terrain ce ce groupe,
et ainsi de si e que chaque terrain de ce groupe posséde
quatre Maisons > Mat doit se faire uniformément aussi,
Veus pouvez 3 n'impcrte quel moment, autant de
bétiments que t que vos finances vous le permettent.
Aucune Maison construite sur une propriété si une des
propriétés du gro quee. S vous avez toutes les

propriétés d'un grou méme couleur) et seulement une
ou deux comportant ¢ ts, mpouvezwu}an'sdmunder

Vous devez avoir 4 Maiso e site d'un groupe avant de
pcuvoir acheter un hotel. On achete les hotels de la méme fagon guon
achéte les maisons et iis co(te tdmtmwmmunéeséla

banque, plus le pnx indiqué e de pté.

Crise du béatiment
S'il ne reste plus de Maison a la Bangl
les autres joueurs en retournent & la Bs

De méme, quand vous vendez des she pouvez pas les
remplacer par des Maisons dans le cas cnitplua

S'il ne reste qu‘un nombre limité de Mai Hotels et gque deux
Joueurs ou plus souhaitent les acheter, alors 5
a.umd\éresetaouordésauplw ant.

mkxmﬁiyadesb&mmmm
groupe. Si vous voulez vendre un terrain appartenant a Le
devez dabord vendre tous les batiments situés sur ces sifes & 8
Les maisons doivent étre vendues uniformément, de la mé

quelles ont été achetées (voir la rubrique «MAISONS- ci-de



=
WWetlesHOtelsnepeuvmtéueverﬁmadmm
{ lls doivent tre vendus & 1a Banque & la moitié de leur valeur, indiquée
‘si;rla(artedzpropnété Ils peuvent étre vendus & mimporte quel
mornemmﬂesHbtﬁs la Banque paiera la moitié du prix de I'Hotel,
p&q?amt;édu prix des quatre maisons qui furent données a la
Bammﬂacqmmmdell-lazl Tous les Hotels d'un méme sroupe
peulent étre vendus en méme temps.

Si nécessaire, Iesl-lb!ts peuvent étre «ramenés» 8 des Maisons de
feconamétﬁ'de Argent. Pour cela, vous devez vendre un Hotel
& la Banx it en échange 4 Maisons ainsi que de l'argent
pour |’ Gch'io'hédesavaiax) Une propriété hypothéquée ne
peut pas rewmalaaanque seulement & d'autres joueurs.

Hypothéq
S:Imvwsresttahﬁda@entétquemdzvzzquuﬂerdw
dette, vous pouvez ifPOthéqLRs Le propriété. Pour cels, vendez tout
diabord Iesbatorrmdempropnétéa la Banque. Pour hypothéguer
une propriété, toumetﬁ carfe de propriété face cachée et recevez
la valeur de votre Hypotheie'dle la Banque, valeur qui est indiquée au
dos de la carte. f__voulezleverlhypotheque,mdevez
payer cette valeur é¢ de 10% d'intéréts. Si vous hypothéquez
Une Propriété, vous étes toujours en sa possession. AUCUN joueur ne
peut l'acquérir, méme en payant |fiypothieque a la Banque. Vous ne
POUVeZ percevoir aucun Ioﬁm‘m ‘propriété hypothéquée mais
VOUS continuez & percevoir Ig Icyqus propriétés du méme groupe.
Vous pouvez vendre uneprqpﬂaé hypothéquée & un autre joueur &
un prix convenu entre vous. Lacquéreur peut alors décider de faire
lever I'ypotheague immédiatement en payant I valeur de Ihypothéque
plus les 10% d'intéréts. Si lacquéteur déciceiBe lever Ihypotheque
plus tard dans le jey, il paie wssnﬁlpjﬂ% d'intéréts & la Banque et
puis, plus tard, la valeur de I'hypothéqueplils encore 10% d'intéréts.
Quand il n'y a plus dypothéques surwcmdﬁ terrains d'un groupe,
alors le propriétaire peut recom & comt’mre sur ces terrains,
en payant les maisons au prix nomal.

Faillite "
Si vous devez plus d'argent a la Banque ou“&m;ouquvousm
ouissiez rassembler, vous étes déclaré eq faj Ima_ &vd.xs étes éliminé.

Snvotredetteesterwrsiaaanque Ie&inqu*e

AL

respectifs. Si vous &tes mis en I‘adlme par un autre jouw' vos Maisons
et Hotels sont vendus & la Banque & la moitié de leur valeafifiltiale et
ce joueur récupere voltre argent, vos Cartes de Propriété“’et vogdirtes
Vous &tes lioéré de prisons. Si vous avez ces propriétésiiypatiequées,
il doit immédiatement payer 10% puis choisir de conservefles
hypothéques sur ces propriétés ou tout régler tout de sdite.

msmh}m

" ‘Slmdevezmbyerpummpmantqmceqxvouspouvezpwer

enhquude Vvous pouvez régler une partie de votre dette cash et une
mpwmmmdémdeb&hm Alors, le créditeur
p’mtctpt’ﬁ%une certaine propriété (y compris si elie est hypothéquée)
ialeur nettement supérieure & sa valeur réelle pour former un
retpedeterramavecsesp:m*espmpnétés ou pour empécher
un autre :ouu; arlecmtrbledeccttz oropriété.

muﬂmsr&g{qtlesloyersmmsomas
Seule mmpwtpfetadelagunammuetcc seulement

Le vainqucur
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