. 2 boules (4 ve

* 54 cartes

—

)OS ons sont tellement originales
et rafraichissantes que la file d’at-
tente'ne désemplit pas!

Soyez 1p[us rapide dque les autres
Jjoueurs pour réaliser les commandes
de vos clients et votre stand de glace
connaitra un succés mérité.

Etre le p[us rapide 4 r_épondre aux

But du jeu

commandes des clients, en compos
les glaces presentes sur les carte

ol:uectifs.e .
Preparahon

¥

/( - -
Chaque joueur praﬁf:l Y cénes de
' différente e

 pose devant



1 =
Un premier joueur est des|gne pour
débuter la partie. e
Le premier joueur prend et mela.nge '
cartes ObJectlf et (es pose au cent"-

Position initiale




e

« Fortissimo : laisser vos é | é ments Importa nt:
comme ils & taient a Ia fin de la manch&j yne boule tombe, il fautlarécup ér
écoulée. ANS LA TOUCHER AVEC LES MAINS, er

tilisant 2 c¥nes.

Puis d é marrez la premi & re manche.

D é roulement du jeu :

Le premier joueur retourne la carte du  Sje r & sultat est bon, le joueur

dessus et la place au centre de la table remporte la carte.

pour qu’_elle soit bien visible de tous.

rous Jes joueurs doivent r é aliser Sile r & sultat est faux, le joueur est

jectif de la en transvasant g limin é du tour et les autres continue
sboulesd’ unclne a un autre sans jusqu’ a ce qu’ un des joueurs ré alit

jamais toucher les boules avec les bonne composition.

doigts et sans lesifaire tc

sremier quiaréalisé I’ objectif [ &
as en criant  “Go Go Gelato!”

" 2

ot ()
W-\u

. J; . www.blueorangegames.eu

D é marrez une nouvelle manche er
respectant lare gle fin de manche
isie au d é part.

Fin du jeu

{3 Roberto Fragl, Stephane Escapa
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