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.~ Main droite

- (lui compris) doivent attraper au plus viie le tolem de la main droile.
Celuf qui remporte le totem met son las de carles découvertes au « pot »
sous le lolem, Ce « pot » sera pour le prochain perdant. Cest ensuite a celui qui
a atirapé le totem de commencer a jouer.

- Main gauche
Meme régle que la carte précédente mais on doit attraper le totem de Ia
main gauche.

Mains vers I'intérieur / tous pour un
Lorsque cetle earle est découverte, tous les joueurs doivent empiler leur
main & plat au-dessus du totem, sans le faire tomber. Le premier a avoir
placé sa main est le gagnant, le dernier est le perdant. Le perdant ramasse
les carles du gagnant, les siennes el celles du pot, les place sous son paquet, et recom-
mence & jouer. $i le tolem tombe pendant I'empilement des mains, et que I'on peut clai-
rement déterminer un fautif, celui-ci ramasse toutes les cartes découvertes, Si cette
faute ne peut pas élre attribuée & un_joueur en particulier, la carte est annulée et on
reprend Je jeu

Mains vers I'exiérieur / fais tourner

1 Lorsque cette carte apparait, chacun doil poser sa main & plat sur un

5" paquet de cartes découveries pour le récupérer i la place du sien, Il

faut donc étre le plus rapide a choisir le plus petit paquet. Une fois
qu'ils ont tous é1é attribués, chacun place son tas de carles devant lui. Le joueur
se retrouvant avec la carle « Mains vers I'extérieur » devant lui reprend le jeu.
* On peut poser sa main devant un joueur qui n'a aucune carte découverte devant

lui (& Femplacement oii clles sont censées &tre),
‘\L_h - On peut choisir son propre paquet (ou poser la main devant soi si on n'a
N aucunc carte).

~gE
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Lorsqu'un joueur découvre la carte « Main droite », tous les joueurs :

3 Cas particulters et precisions - “o

* On ne voit pas toyjours le duel lorsqu'l apparait, mais il peut toujours se ¢
faire tant que les deux cartes symbole sont visibles (aucune des deux carles na
été recouverle).

* Une carte « Main » est présente en méme temps quun due] : cest le_joueur le
plus rapide qui décide de I'action résolue. Le joueur qui réagit au duel anmile Ja
carte main et réciproquement.

* 2 duels différents sont présents sur la table : celui qui a eu le lolem I'emporte sur
son adversaire et le deaxiéme due] est annulé.

* Lorsque B personnes ou plus ont Ja méme carte : les perdants du dnel se parta-
gent les cartes du gagnant (et celles du pot). Variante : le gagnant répartit comme
il le déeide ses carles (el eelles du pot) entre les perdants de la manche.

- Lorsque 2 personnes ont des cartes « Main » identiques, il o'y a pas de duel.

ERREUR : se tromper sur la gestuelle des carles spéciales est pénalisé comme
une erreur normale (ramasser toutes les cartes découverles).

SE% DES FRERES NOUS RACONTENT LEUR EXPERIENCE

FExemple entre 4 joueurs : Bob, Jimi, Janis & Mahatma. Il y aussi Jefferson, mais il est
en phase avec Je plafond depuis deux heures et les aulres ne Jui proposent pas de jouer.

* Bob retourne Ja méme carte (cest-d-dire le méme symbole) que Mahatma.

* Jimi el Janis ne doivent pas intervenir.

- Bob aitrape le totem avant Mahatma.

* Mahatma a perdu, il ramasse toutes les cartes que Bob a retournées aux tours pré-
cédents, celles qu'fl a lui-méme retournées, ainsi que les cartes du pot, 8l y en a. 1I
Tes met sous son paquel. Mauvais karma pour Mahatma : rappelezvous que le but
du_jeu est de se débarrasser de toutes ses carles.

* Les cartes de Jimi et Janis restent en jeu.

- C'est & Mahatma (perdant du duel) de recommencer & jouer,

* Autre cas de figure : Mabatma croit avoir le méme symbole que Bob

mais se tmmpe (ou intervient dans un duel qui ne le concerne pas).

W
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qulont retournées tous les joueurs, y compris les siennes et les cartes du pot s'fl
y en a. Apros einq minutes de yoga, Mabatma a évacué ses énergies négatives, Il
est prét & reprendre le jeu.

) s
S FiN DE PARTIE

+ Lorsqu'un_jouenr relourne sa derniére carte, celle-ct reste en jeu pendant que les
autres _joueurs continuent de_jouer. 1l n'a pas gagné tant qu'il ne s'est pas débar-
rassé de son paquet de cartes découvertes.

- Ln partie pent continuer jusqua ce qu'il W'y ait plus que deux joueurs en lice,
Mais pour ne pas laisser le premier vainqueur ayant atteint le nirvana en dehors
du_jeu (2 moins qu'fl ait un mandala & finir), et pour enchainer des parties plus
rapides, il vaut mieux redisiribuer dés quun des joucurs est parvenu & se débar-
rasser de touies ses cartes.

Cas particuliers :

- §i la deenitre caric retournée par un_joueur est la carte « Main droite » ou
« Main gauche » (Fig 1 et Fig 2) et qu'il n'attrape pas le totem, il ramasse {ou-
tes les caries en jeu et recommence & jouer.

- 8i Ja derniére carte posée par un joueur est Ja carte « Mains vers I'imtérieur »
(Fig 3) et qu'il n'est pas le premier & mettre Ja main sur le totem, il ramasse tou-
tes les cartes en jeu el recommence a_jouer.

< §i 1a derniére carte posée par un joueur est Ja carte « Mains vers Textérieur »
(Fig 4) elle est jouée normalement.

€23 DOGIMES 6PTIONNELS

Reqle anti-émeute : lorsque 2 personnes atirapent le totem en méme
temps, Te vainqueur est celui qui a le plus grand nombre de doigts en
contact avee le totem. En cas d'égalité le vainqueur est celui qui a la

@ main en dessous.
AR !

T n attrape le totem ou le fait tomber. Mahatma ramasse alors les cartes
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- Le perdant de Ia manche récupére les cartes retlournées de son adversaire, ainsi

- Des caries spéeinles, les mains, ne donnent pas lieu i des duels, mais & des évé.
nements expliqués plus bas (¢f : emblémes communautaires),

* Erreur : un jouear qui attrape ou fait tomber le lolem alors qu'fl 0’y a pas lien
ramasse toutes les cartes relournées sur la table {eelles de fous les_joueurs ct
celles du pot). Cette régle vaut également pour un_joueur qui inlervient daps un
due] qui ne le concerne pas.

- On ne_joue quavec une seule main : Iautre ne doit jamais intervenir (sauf avee
les cartes spéciales « main droite »
el « main gauche », voir plus loin).

* Les eartes doivent 8tre retournées vers
les autres : comme sur ee_joli dessin :

Pas cool !

oy
. ¢5> EMBLEJMES COMMUNAUTAIRES

* 1 y a deux Lypes de cartes :

1- LES CARTES SYMBOLE : differents symboles figurent sur les cartes. Ces sym-
boles se retrouvent dans 4 couleurs difféventes. C'est V'apparition de deux symboles
rigoureusement identiques qui occasionne un DUEL. On ne tient pas compie des
couleurs, mais seulement des dessins.

Ci-dessous, quelques symboles bien différents les uns des autres (mais dans le jeu,
attention aux similitudes {)..

2 - LES CARTES MAINS : il y a quatre types de mains. Ce sont des cartes -z
- spéciales qui ne donnent pas lieu & des duels, mais qui modifient o -LM{:

......

Ie déroulement du_jeu. g\

U
€0:

que les sienmes et celles du « pot », 511 v en a. Ensuite, il recommence & joner, ¢




