
· Bob retourne la même carte (c'est.à.dire le même symbole) que Mahatma.

, Jl.mi el..Janis ne doivent pas intervenir.

· Bob attrape le totem avant Mahatma.

, Mahatma a perou, il l'llmasse toutes les cartes que Bob a retournées aux tours pré.

cédent, ceDes qu'jl a lui-même retournées, ainsi que les cartes dn pot, s'il y en a. Il

les met sons son paquet Mauvais kal'llla pOUl'Mahatma : rappelez-vous que le bot

dujcu est de sc débarrasser de toutes ses cartes.

· Les cartes de Jîmi et Janis restent enjeu.

· C'est à Mahatma (perdant du duel) de recommencer (jouer.

· Autre cas de fi!Jlll'C : Mabatma croit avoir le même symbole que Bob ( .

_~~P'::':.:_~d"qoi;:=~7~

ERREUR : se ITomper sur la .lfesmelle iles cartes spéciales est péuulisé comme
une cr rem normale (ramasser toutes les cartes découverles).

S~ DES FRÈ&ES NGUS &t\C6N'I'E~'I' LEUR, EXPÊR,ÎENCE
R,-cmpleentre 4jouears : Bob. Jimi. Janis /} Mahatma. Ily aussi Jefferson, mais il est

en phase avec le plafund deplùs deux heures el. les autres nI' lui proposent pas de.jouer.

Main gauche
Même règle que la carte précédente mais on doit attl'aper le totem de la

main .gallche.

Mains vers J'intérieur 1tous pour un
J! Lorsque l'cUl' carte est découverte, tous les joueurs doivent empiler leur

main à plat au·dessus du totem, sans le faiTe tomber. Le premier à avoir

placé sa mllm est le 911.lfnant,le derniel' est le perdant Le perdant ramasse

les cartes du gagnant, les siennes el celles du pot, les place sous son paquet, et recom·

mence àJouel'. Si le totem tOmbe pendallt J'empilement des mains, et que 10n peut clai
rement délerminer un fautif, celui-ci l'limasse toutes les cartes découvertes. Si cette

fimte ne peut pas être attribuée à nnjoueur en particuliCl', la carte est annulée et on

reprend lejeu.

~ '-;i ....' ".~'.~~::''' ~M•• ~~.,,?~~·\~~t.:;j:i$~..'.:~~~:±~_ -'-'" ~-;. ~-- ·~~~c ~t)
Main droite '0 ~,;?~\,,-,:3' - Cas particuliers et précisions : -~ ( ..::;~

i... ,', :!' j •••

Lorsqu'un joueur découv 1'1' la. carte « Main droite ». tous les joueurs - :. 0 • On ne voit pas tOIJjours le duel 10rsqu'i1 apparaît. mais îl peut to,!jours se ~. "

(lui compris) doivent attraper au plus vile le totem de la main dl'otte. ~.. faiTe tant que les deux cartes symbole sont visibles (aucune des deux cartes n'a ~

Celui qui remporte le totem met son tas de cartes découvertes au « pot»:; été recouverte).
50115Je totem. Cc « pot ), sera pour le prochain pcrdant. C'est ensuite à celui qui >;>;; • Une carte « Main »est présente en mêmc temps qu'un duel : c'est le joueur le

Il attrapé le totcm de commencer àjouer .. J plus rapide qui décide de l'action résoluc. Lejoucur qui réagit au duel annule la
~..; carte main et réciproquemcnt.

· 2 duels diffèrcnts sont présents sur la table: Ce!IÛquj a en le totem J'emporte sur
son ad"'ersaire et le deuxième ducl est annulé.

· IJOrsquc 3 personnes ou plus ont la même carte.: les perdants du duel se parta

.gcnt les cartes du gagnant (el. celles du pot). Variante: le gagnant répartit comme

il le décide ses cartes (el celles du pot) entre les perdants de la manche.

· Lorsque 2 personnes out des cartes « Main}) identiques. il n'y a pas de dueL

> Mains vers l'extérieUl' 1fais tOUlllel'
Lorsque cette carte apparaît, chacun doit poser sa main à plat sur I\JI

paquet de cartes découvcl'tes pour le récupérer à la place du sien. Il

faut donc être le plus rapide à cboisir le plus petit paquet. Une fois

qu'ils ont tous été attribués, chacun place son tas de cal'tes devant lui. Lejoueur

se retrouvant avec la carte « Mains vers J'extérieur » devant lui reprend lejeu.

. On peut posel' sa main devant unjoueul' qui n'a ancune carte découverte devant

lui (à l'emplacement où elles sont cellsées être).

~." ':0..,pM "",., '00 propre,,",,,,, (" P'~',. moio'-01 wi ,j" ,'.~4Âf@) aucune carte).

~~~~~..~\~~~" '~.
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2 - LES CARTES MAINS. : il y a quatrelypes de mains, Ce sont des l'artes

lo-péciales qui ne donnent pas lieu il des duels, mais qni modifient
le déroulement du,jeu,

l . LES CARTES SYMBOLE: djfîcreuts symboles figurent SUI'les carIes. Ces sym·

boles se retrouvent dans 4: couleurs différentes. C'est l'apparition de deux symboles

rigoureusemeut identiques qut occasionne Uli ()ÙEL. On ne tient pas compte des ,.'
couleurs, mais seulement des dessins.

Ci·dessous, quelques symboles bien difŒrents les UIlSdes autres (mai~ dans lejeu,
attention aux similitudes !)..,

· Le perdant de la mancIlCrécupère les cartes retournées de son adversaire,

que les siennes et celles dn « pot ", ;;'il Y en a. En;;nite, il l'l'commente àJouer.

, Des cartes spéeiales, les mains, ne donnent pas lieu il des duels, mais il des évé.

nements expliqué;; plus bas (cf : emblèlllCScommunautaires),

, Erreur: un,joueur qui attrape ou fait tomber le lotem alors qu'il IlY a pas lieu
ramasse toutes les cartes retournées sur la table (celles de tous les,joueul's et

celles du pot). Cette règle vaut également pour unjoueUl' qui iutenient dans un
duel qui ne le concerne pas.

· Dnne.joue qu'avlc une seu.le main; l'autre ne doit jamais intel'Yenir (sauf a,;'Cc

les cartes spéciales « main droite )'

et « main gauche ", voir plus IODI), ~ @, Les cartes doivent être retournées vers .ri t .\l,'1les autres: comme SUI'l'l'Joli dessin: ,~ ;;J, ~
Pas tao] ! CoooÜ! !

S'J5 E~BLÈtMES e@tMtMuN~U$f~i&ES
· Il Y a deux types de cartes:Cas paI1i14u]iers :

• Si la dernière carte retournée par unJoneur est la carte « Main droite» ou

« Main gauche » (Fig 1 et Fig 2) et qu'il n'attrape pas le totem, il ramasse tou

tes les cartes enjeu et recommence à,jouer,

, Si la dernière carte' posée ,par unJoueur est la carte « Mains vers l'hltérieur »

(Fiy 3) et qu'il n'e.~tpas le prenlier il mettre la main sur le totem, il ramasse ton·

tes les cartes enjeu et recommenl:e à,jouer,

• Si la dernière carte posée par un,joueur est la carte « Mains vers l'extérieur»

(Fig 4) elle est,jouée normalement

$D@~ES @P'll@NNELS
- Règle anU-émeute : lorsque 2 personnes attrapent le totem en même

temps, le vainqueur est celui qui a le plus grand nombre de dOi,gts en
contact avec le totem. En cas d'égalité le vainqueur est celui qui a la

;~"." .main en dessous,~i1~

n attrape le totem ou le fait tomber, Mahatma ramasse alors les

qu'ont retourué('S tous les joueurs, y compris les siennes et les cartes du pot s'il

y en a. Apl'è.~cinq minutes de j"uga, Mahatma a évacué ses énergies négatives, il

est prêt à reprendre le,jeu,

$FiN DE Pt.\&GfiE
• Lorsqu'nn_jou~r retourne sa dernière carte,celle-cï reste enjeu pendant /[lIe les

autresJoueurs continuent de,jouer, Il n'a pas ga!fllé tant qU'il ne s'est pas débar·

rassé de son paquet de cartes déconvertes.

'1a partie peut conlinner,jusqu'à 'ce qu'il n'y ait plus que deux,joueurs en lice,

Mais pour ne pas laisser le'pren}ier vainqueur ayant atteint le nirvana en dehors

du Jeu (à moins qu'il ait un mandala à [tnir), el pour enchaîner des parties plus

rapides, il vaut mieux redistribuer dès qu'un des joueurs l'loiparvenu à se débar·
rasser de toutes ses cartes.


