B ¥ ricLes pu Jeu:

* Choisissez une carle de défi et repérez le nombre et le
genre d'animaux présenis sur la carte.

* Placez les 4 pigces sur le plateau de jeu de facon ¢ ce que
les animaux qui sont sur la carte soient visibles. Le nombre et
le genre des animaux doivent aussi correspondre. Tous les
aqutres animaux doivent &ire recouvert!

* Il n'y a qu'une seule solution possible pour chaque défi.

Chagque solution des 48 défis se frouve au dos de chaque défi.

* Pour les 12 premiers défis nous vous donnons quelques
conseils pour vous aider & frouver la solution. Pour les 36
suivants, c'est & vous de jover.

Kles places qui doivent finalement monirer des animaux.
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CONSEILS

Chacun des 4 piéces a sa forme propre et peut monirer ou

cacher des animaux a différents endroits.

Par les cotés ouverts des piéces, il y aura toujours 9 places
“visibles” et celles<i ne couvriront donc jamais d'animaux. Par
exemple si vous avez besoin de 2 éléphants et 2 lions, cela
signifie que 5 endroits devraient &fre “vides":

9 places visibles - 2 éléphants - 2 lions = 5 places vides

Souvent vous trouverez la solution plus rapidement et plus
facilement en vous concentrant sur les places vides plutéi que sur
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